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Znacenje oznaka u tekstu:

u Savjet

Za one koji zele znati
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Sazetak

Priru¢nik ,E-ucitelj — suvremena nastava uz pomoc¢ tehnologije” prati sadrzaj istoimene
radionice u sklopu projekta ,e-Skole: Uspostava sustava razvoja digitalno zrelih $kola (pilot
projekt)“. Sadrzaj priru¢nika nesto je Siri od sadrzaja radionice kako bi korisnici mogli
samostalno koristiti pojedine alate. Cilj radionice ,E-ucitelj — suvremena nastava uz pomo¢
tehnologije“ jest nauCiti kako planirati i provesti nastavni sat uz tehnologiju. Tijekom
radionice, koja traje pet sati, polaznici ¢e paralelno usvajati teorijska znanja o e-u€enju i
osmiSljavati vlastiti obrazovni sadrzaj koji ¢e, rade¢i u manjim skupinama, provoditi putem
e-ucenja i nadogradivati u skladu s napretkom teorijskih znanja.

Na ovoj radionici polaznici ¢e se kroz prakti¢an rad upoznati s online servisom za pohranu
podataka u oblaku — Google diskom — te ¢e savladati rad u sljedec¢im digitalnim alatima:
Google Docs — za dijeljenje dokumenata i suradnju, Bubbl.us — za izradu konceptualnih
mapa, te Moovly — za samostalnu izradu animiranih video isjeCaka.
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Uvod

U vrijeme kad su razliCite tehnologije i internet lako dostupni, neophodno ih je koristiti u
nastavnom procesu. Svakim danom raste broj alata koji se mogu primijeniti u svrhu
poveéanja koncentracije ucenika na satu, omogucavanja interakcije i veée uceniCke
aktivnosti. U skladu s tim, digitalni nastavni materijali sve ¢eS¢e zamjenjuju tradicionalne
nastavne materijale.

Uciteljima i nastavnicima na raspolaganju je velik broj gotovih digitalnih nastavnih materijala
— od prezentacija do razli€itih animacija i/ili simulacija. Usto, velik broj u€itelja i nastavnika
proucava i koristi razliCite alate kako bi napravili materijale koji ¢e ispuniti sve njihove
zahtjeve.

Medutim, suvremeni (e-)ucitelj nije samo sposoban pronaci i u nastavi primijeniti neki od
gotovih digitalnih sadrzaja; od njega se trazi i otvorenost prema online komunikaciji,
snalaZenje u razliCitim servisima za zajednicki rad na dokumentima, te se oCekuje da zna
primijeniti osnove razli€itih alata za ,digitalizaciju“ vlastite nastave.

Radionica ,e-ucitelj je uvod i otvara vrata ,digitalizaciji“ nastave svim uciteljima i
nastavnicima u hrvatskome odgojno-obrazovnom sustavu. Osim osnovnih informacija o e-
ucenju, ovdje ¢e se predstaviti komunikacija i rad na zajedni¢kim dokumentima u ,oblaku®.
Ucitelji i nastavnici osmislit ¢e plan nastave uz informacijske i komunikacijske tehnologije od
odabira teme, definiranja ishoda uc€enja, odabira nastavnih metoda, strategija pou¢avanja i
nacina procjene do rada u konkretnim digitalnim alatima Bubbl.us i Moovly.
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Osnove e-u€enja

Sto je to e-uéenje?

Postoji nekoliko razliCitih definicija e-u€enja. One se, izmedu ostalog, razlikuju i prema
fokusu — jedne stavljaju naglasak na tehnologiju, dok druge stavljaju naglasak na proces
ucenja i pou€avanja. U ovom ¢emo poglavlju uvesti opce definicije e-u€enja, raspraviti o
terminologiji povezanoj s digitalnim u€enjem te izloZiti kontinuum e-ucenja. Buduci da je
naglasak nasih radionica i materijala na primjeni tehnologije u nastavi, uzet éemo definiciju
e-ucenja kojom se naglasava rad u ucionici.

Opca definicija e-u€enja
U najSirem smislu e-ucenje je bilo koji oblik uéenja i pou€avanja koji se izvodi uz pomoc¢
informacijskih i komunikacijskih tehnologija. Ova definicija obuhvaca vrlo Sirok spektar
uporabe informacijskih i komunikacijskih tehnologija u obrazovanju, primjerice:
e uporabu simulatora u obuci pilota i pomoraca
e uporabu racunalnih programa za prezentaciju prilikom izvodenja nastave licem u lice
e uporabu racunala i interneta za izradu domacih uradaka
e elektroni¢ku komunikaciju s u€enicima
e akreditirane studijske programe koji se provode uz pomo¢ racunala i interneta

e tradicionalnu nastavu elektroni¢kim putem, npr. videokonferencije (Jandri¢ i Boras,
2012).

S obzirom na to, mozemo reci da je e-uc€enje proces ucenja i pou€avanja koji se izvodi uz
uporabu nekog oblika informacijske i komunikacijske tehnologije, a s ciliem unapredenja
kvalitete toga procesa i kvalitete ishoda obrazovanja (Sveuciliste u Zagrebu, 2007).

lako se Cesto poistovjeCuje s odrzavanjem nastave na daljinu, pojam e-u€enja odnosi se na
bilo koji oblik koristenja informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT) u nastavnhom
procesu. Obuhvaca koristenje IKT kao nadopunu nastavnim sredstvima i digitalnim alatima
u klasi¢noj nastavi u ucionici, kombinaciju aktivnosti i nastave u online okruzenju i u ucionici
te oblik uenja koji se u potpunosti odvija online i u kojem se sudionici nastave ne susrecu
uzivo.

Savjet
Ne postoji jedinstvena definicija e-u¢enja. Neki teoreticari ¢ak tvrde
kako umjesto e-ucenja trebamo radije govoriti o0 kombinaciji
9 tradicionalnog ucenja i digitalne pismenosti. Medutim, premda su
o ove tvrdnje teorijski ispravne, kategorizacija razli€itih definicija e-

ucenja omogucuje laksi rad u praksi.
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Terminologija e-ucenja

E-u€enje postoji otkad je izradeno prvo ra¢unalo. Medutim, u Hrvatskoj se prvi veéi projekti
iz podru€ja e-uCenja pojavljuju na prijelazu tisuclje¢a, kad su vodeée javne ustanove
(Hrvatska akademska i istrazivaCka mreza — CARNet, SveuciliSni racunalni centar
SveuciliSta u Zagrebu — Srce) i vodec¢a neovisna uciliSta prvi put predstavile moguénosti e-
ucenija Siroj javnosti. U to se vrijeme u Hrvatskoj uglavnom koristio engleski izraz e-learning.

S vremenom razvija se potreba za domacom terminologijom te se pojavljuje nekoliko
razliCitih prijevoda inozemnih naziva na hrvatski jezik. Kako bi o€uvale veze s tradicionalnim
obrazovnim sustavima, Skolama i fakultetima, neke institucije koriste izraz e-obrazovanje.
Kako bi oznacile da je u€enje temeljna ljudska funkcija — koja se moze i ne mora odvijati u
okviru (visoko)Skolskog sustava — druge pak institucije uvode naziv e-uc¢enje. U ovom
razdoblju dolazi do naglog rasta uporabe prefiksa e- u razli¢itim nazivima i djelatnostima.
Primjeri uklju€uju e-8kole, e-vladu, e-zdravstvo, e-banku...

U Hrvatskoj i inozemstvu sve viSe teoretiCara i praktiCara pokazuje da je ovaj prefiks
besmislen — u suvremenom drustvu prefiks e- mozemo dodati na bilo koju imenicu, a da ne
pogrijeSimo.

Neke su institucije razrijesSile ovu dilemu koridtenjem opisnih naziva, primjerice obrazovanje
na daljinu, ué¢enje podrzano informacijskim tehnologijama i umreZzeno ucenje. Ovo se
rieSenje takoder pojavljuje i u inozemstvu, u nazivima poput technology enhanced learning
i networked learning. Medutim, i ta su rjeSenja donekle problemati¢na. U€enje nije nuzno
poboljSano koristenjem tehnologije, a u€enje pomoc¢u racunala ne treba nuzno biti umrezeno
— dovoljno je ,odvojiti se“ od interneta i nastaviti uciti.

Konacno, u inozemstvu i Hrvatskoj posljednjih se godina sve viSe koristi naziv e-ucenje. To
je pogodan termin jer oznaCava poveznicu s informacijskim tehnologijama, a istodobno ne
ograni¢ava podrucje i nacin u€enja. Naravno, prica o pojmovlju ovdje nije zavrSena. Za
nekoliko godina zasigurno ¢e se pojaviti neki novi naziv, koji ¢e jos bolje odgovarati procesu
odgoja i obrazovanja u tom povijesnom trenutku. Nadalje, svi pojmovi navedeni u ovom
tekstu — i jo§ mnogo onih koje nismo naveli — jo$ se uvijek koriste usporedno jedan s drugim
(prema Jandri¢, Kréeli¢ i Hazl, 2015).
Savjet U skladu s najnovijim trendovima ovaj prirucnik koristi izraz e-

ucenje. Medutim, u dopunskoj literaturi i u nastavi Cesto se
,, pojavljuju i drugi nazivi. U svakodnevnom radu mozemo zanemariti

manje jezi¢ne nijanse i ove izraze Koristiti ravnopravno. Pri¢a o
pojmovlju ionako nikad nece biti zavrSena, a na nama je da ga
primijenimo u praksi!

Kontinuum e-ucenja

Razlicite definicije e-u€enja moguce je razvrstati prema razini uporabe tehnologija u procesu
ucenja i pouCavanja. Ovakva se podijela obi¢no prikazuje uz pomoc¢ kontinuuma e-ucenja
(Slika 1. i Tablica 1.).
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Klasicna Naatove uz
nastava Pﬂmﬂ& IcT
(f2f)
e-learning

Slika 1. Kontinuum e-ucenja (Hoi¢-Bozi¢, 2015).

Kategorija

Opis

Tehnologija

Klasi¢na nastava

Nastava (najcescée
predavacka) u ucionici

Koristi se za pripremanje nastave, no

nije prisutna u ucionici

Nastava uz pomoc¢
informacijskih i
komunikacijskih
tehnologija

Tehnologija se koristi
uglavnom u svrhu
poboljSanja klasi¢ne
nastave

Prezentacije
Web sjedista
Multimedijski sadrzaji
Programi za testiranje

Elektroni¢ka posta

Web 2 digitalni alati (forum, wiki, blog)

Drustvene mreze

MjeSovita (hibridna)
nastava

Kombinacija klasi¢ne
nastave u ucionici i
udaljene nastave uz pomoc¢
tehnologije

CMS (engl. Content Management
System)

LCMS (engl. Learning Content
Management System)

LMS (engl. Learning Management
System)

VLE (engl. Virtual Learning
Environment)

Videokonferencije

Drustvene mreze

Online obrazovanje

Ucenje i pouCavanje odvija
se isklju¢ivo putem
interneta; nema nastave
licem u lice

CMS (engl. Content Management
System)

LCMS (engl. Learning Content
Management System)

LMS (engl. Learning Management
System)

VLE (engl. Virtual Learning
Environment)

Videokonferencije

Drustvene mreze

Tablica 1. Opis kontinuuma e-u€enja (prema Hoi¢-Bozi¢, 2015).
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Kao i svaka druga klasifikacija, kontinuum e-u€enja podlozan je ograni¢enjima.
Ogranicenja kontinuuma e-uc€enja ponajprije proizlaze iz €injenice da niti jedan proces
ucenja i poucavanja ne pripada u potpunosti zadanim kategorijama. Primjerice, ucitelj ili
nastavnik moze pripremiti nastavu putem racunala, a onda je izvesti u ucionici. Je lito i
dalje klasi¢na nastava ili je pak rije€ o nastavi uz pomo¢ informacijskih i komunikacijskih
tehnologija (prema Jandri¢ i Boras, 2012)?

Za one koji
zele znati viSe

Unato€ ograni¢enjima, klasifikacija razina uporabe tehnologija u
procesu ucCenja i poucavanja pomocu kontinuuma e-ucenja
nezamjenjiv je alat pri planiranju projekata, provodenju nastave,
nabave tehnologija, instrukcijskom dizajnu i sli€nim aktivnostima.
Akreditacijske agencije u Hrvatskoj i svijetu klasificiraju programe e-
ucenja upravo prema kontinuumu e-u€enja. Stoga je kontinuum e-
ucenja postao nezaobilazna referenca u literaturi i praksi.

Prednosti i nedostaci e-ucenja

Ne postoje jedinstvene prednosti i nedostaci e-u€enja. Rad na racunalu za lvicu moze
predstavljati prednost, a Marica ga mozZe dozZivjeti kao nedostatak. Neke od osobina e-
ucenja koje vecina ucenika i teoretiCara istice kao prednosti su:

Vremenska i prostorna fleksibilnost — u€enici u€e neovisno o vremenu i prostoru, a
time obrazovanje postaje dostupno i onima kojima dolazak u ucionicu nije moguc,
npr. zbog geografske udaljenosti ili zdravstvenih poteskoca.

Interakcija (komunikacija) izmedu u€enika i nastavnika koja se odvija putem raCunala
(na primjer, elektronickom postom, preko foruma) ¢esto je neposrednija i intenzivnija
od komunikacije u razredu. Pitanja se postavljaju slobodnije, bez straha od
nastavnikova autoriteta, Cime do izrazaja mogu doci i srameZljivi uCenici, koji inace
ne komuniciraju uzivo.

Komunikacija i grupni rad u€enika na zajedniCkim projektima, €ime se razvijaju
socijalne i komunikacijske vjestine te dolazi do izrazaja konstruktivistiCki princip
ucCenja.

Koristenje interaktivnih sadrzaja za uc€enje i razli¢itih medija (uz tekst, slike i zvuka,
videa, animacija, simulacija,...) za prezentiranje sadrzaja te stalna dostupnost
sadrzaja online. Usto, sadrzaji za u€enje mogu biti prilagodeni pojedinim uc€enicima,
npr. mogu se dodati sadrzaji za one s nizom razinom predznanja, kao i za napredne
ucenike koiji zele nauciti viSe (prema Hoic¢-Bozi¢, 2015).

Upotrebom IKT u nastavi u¢enicima mozemo omoguciti aktivno u€enje, eksperimentiranje s
uredajima, programima i medijima, uCenje igrom, stvaranjem, istrazivanjem, u€enje na
daljinu pomoc¢u videokonferencijske opreme ili online te€ajeva, suradnju s drugim ucenicima
u digitalnim obrazovnim zajednicama te ih nauciti kako koristiti sigurna digitalna okruzja.

Pritom je, stavljajuci dobrobit i zastitu djece na prvo mjesto, uciteljeva duznost procijeniti
digitalne tehnologije prije uporabe u obrazovne svrhe, upudivati na digitalne izvore,
programe i zajednice i uskladivati proces poucavanja s ucenickim potrebama i interesima.
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Savjet Neovisno o njihovu obliku, internetske tehnologije ve¢ dugo
omogucuju navedene prednosti e-u€enja. Primjerice, tehnologije
poput elektroniCke poste i foruma postoje vec desetljeCima. Stoga

Q se prednosti e-u€enja uglavnom temelje na nacinima njihova

m koriStenja. U kontekstu e-u€enja ne mozemo samo ,nalijepiti“ nove
tehnologije na stare nacCine rada, vec iz temelja trebamo mijenjati
vlastiti nacin rada.

Digitalni alati za e-u€enje

Nakon provedene analize potreba za e-u€enjem, potrebno je odabrati najbolji digitalni alat
za njegovu provedbu.

Savjet
Postoje tisuée razlicitih alata za e-u€enje. Nadalje, e-u€enje mozemo
provoditi i koristenjem alata koji su prvotno izradeni za neku drugu
2 namjenu (tipi¢ni primjeri ukljucuju Word i PowerPoint). Stoga ¢emo u
o sljede¢em odlomku najprije nabrojiti osnovne vrste alata za e-u€enje

| opisati njihove karakteristike.

Virtualne okoline za uCenje

U suvremenom e-uc€enju uglavnom se koriste digitalne platforme za u€enje poput sustava
BlackBoard i Moodle. Posljednjih desetljec¢a ove su platforme nosile razli€ite nazive, koji su
odrazavali obrazovnu filozofiju njihovih tvoraca. Stoga su u uporabi joS uvijek neki od naziva
definiranih u nastavku.

LMS (engl. Learning Management System)

LMS (engl. Learning Management System), odnosno sustav za upraviljanje e-ucenjem.
LMS-i pojavili su se krajem devedesetih godina proslog stolje¢a, a izradeni su ponajprije za
administraciju, dokumentaciju i provodenje e-u€enja. U LMS-ima naglasena je komponenta
upravljanja u¢enjem, koja reflektira hijerarhijsku strukturu procesa ucenja i pou€avanja.

CMS (engl. Content Management System)

CMS (engl. Content Management System), odnosno sustav za upravljanje sadrzajem, vrlo
je sli€an LMS-u, no viSe je orijentiran na sadrzaj i njegovo prikazivanje. U literaturi se takoder
povremeno pojavljuju i hibridni nazivi poput LCMS (engl. Learning Content Management
System).

VLE (engl. Virtual Learning Environment)

VLE (engl. Virtual Learning Environment), odnosno virtualna okolina za ucenje, pojavila se
poCetkom tisuclijeca kao evolucijski nastavak LMS-a. Ovdje naglasak nije na upravljanju
sadrzajem ili na upravljanju u€enjem, nego na sveukupnom iskustvu u€enika i nastavnika.
Pojam virtualne okoline podrazumijeva da platforma moze ,podnijeti“ gotovo bilo kakav
sadrzaj, odnosno da je u nju moguce integrirati gotovo sve digitalne sadrzaje koje mozemo
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zamisliti. VLE ukljuCuje funkcije CMS-a, LMS-a i sli¢no, no na njih dodaje i brojne Web 2
opcije, poput integracije drustvenih mreza (prema Jandri¢, Krceli¢ i Hazl, 2015).

Savjet Kao u mnogim podrucjima e-u€enja, i u ovome pojmovlje nije potpuno
definirano i Cesto se preklapa. Primjerice, Moodle je otprilike do 2006.
godine koristio naziv LMS, da bi se nakon toga po¢eo nazivati VLE.
Q Takoder, stru¢njaci koji ve¢ dugo rade u podrucju e-uc€enja iz navike
L) Cesto koriste termine LMS i VLE kada govore o istim sustavima.
—V  Stoga, umjesto da se bavimo jeziénim detaljima, dovoljno je zapamtiti
da svi ovi sustavi predstavljaju potpune platforme za e-udenje. Zelite
li pak koristiti najnovije pojmovlje, necete pogrijesSiti ako koristite izraz

virtualna okolina za ucenje ili VLE!

Najc¢escée koristene virtualne okoline za uéenje

U ranim je danima e-uc€enja skoro svaka veca obrazovna institucija razvijala vlastitu virtualnu
okolinu za u€enje. Medutim, ubrzo se pokazalo da je razvoj virtualne okoline za uc€enje vrlo
zahtjevan posao i ti su se projekti postupno ukidali.

U sljedecoj je fazi razvoja e-ucenja trziStem dominiralo nekoliko vecih licenciranih sustava.
Primjeri takvih sustava ukljucCuju:

e WebCT
e Lotus
e BlackBoard.

Istovremeno su se snazno razvijali sustavi temeljeni na otvorenom kodu. Dok su licencirani
sustavi jedan po jedan odlazili u povijest, razvijen je sustav otvorenog koda koji dominira
danasnjim e- u¢enjem, odnosno Moodle.

Savjet Danas joS uvijek postoji velik broj ranijin sustava koji su se zadrzali u
obrazovnim institucijama. Medutim, novi razvojni projekti, barem u
Hrvatskoj i regiji, uglavnom se provode u sustavu Moodle. S obzirom

" na to, i Hrvatska akademska i istrazivaCka mreza — CARNet koristi

m sustav Moodle kao softversku pozadinu za svoje brojne usluge te

— svoju inaCicu Loomen nudi na koriStenje svim nastavnicima i
uciteljima.

Moodle

Moodle (engl. Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) je besplatan
softver za e-u€enje. Ovakvi sustavi poznati su pod nazivom Course Management System
ili, Ce&c¢e, Learning Management System (LMS).

Sustav Moodle koristi se u raznim okolinama, od obrazovnih ustanova do velikih tvrtki.
Najc¢eS¢a mu je funkcija prenijeti sadrzaj za u€enje Sto vecem broju korisnika, a da ih se ne
okuplja u ucionicama i dvoranama.
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Programerima je ostavljena moguénost stvaranja modula za proSirivanje funkcionalnosti.
Stoga danas postoje tisu¢e raznih dodataka, kvizova, izvjeStaja i ostalih elemenata koji
prosiruju sustav i €ine ga joS upotrebljivijim i prilagodljivijim za svaku okolinu (prema Algebra,
2015).

Samostalni digitalni alati za izradu sadrzaja

Osim potpuno virtualnih okolina za u€enje, postoje i razli€iti samostalni (engl. stand-alone)
digitalni alati za izradu sadrzaja za e-u€enje. Pomocu ovih alata mozemo izraditi sadrzaje
koji se koriste samostalno, no izradene sadrzaje takoder mozemo integrirati u virtualne
okoline za ucenje.

Sadrzaji izradeni pomoc¢u ovih alata imaju brojne prednosti, poput prenosivosti izmedu
virtualnih okolina za ucenje. Specijalizirani samostalni digitalni alati nude brojne
multimedijalne mogucnosti koje ne mozemo ostvariti u virtualnoj okolini za ucenje, Sto
predstavlja jo$ jednu prednost.

Valja svakako naglasiti da odabir digitalnih alata za izradu digitalnih nastavnih sadrzaja
niposto nije mogucée svesti na iskljucivi, odnosno ili-ili odabir. Virtualne okoline imaju vrlo
korisnu ulogu u e-u€enju i ne mogu se zamijeniti samostalnim alatima za izradu sadrzaja.

S druge strane, samostalni digitalni alati za izradu sadrzaja nude mogucnosti koje nisu
dostupne virtualnim okolinama za ucenje i tako ih nadopunjavaju.

Savjet
Dizajn uspjednog e-ucenja zahtijeva istodobnu primjenu jednih i
7 drugih alata, a konceptualne razlike medu njima pomazu nam da
& odaberemo odgovarajuci alat za svaki posao!

Primjeri samostalnih alata za izradu sadrzaja
Primjeri samostalnih alata za izradu sadrzaja za e-u€enje ukljuCuju:
e Alate paketa Office (Word, Excel, PowerPoint i druge alate u paketu)

Pomocu alata paketa Office mozemo jednostavno izraditi vrlo kvalitetne materijale koji su
prenosivi medu svim virtualnim okolinama za ucenje.

e iSpring Free
iSpring Free je besplatan alat koji PowerPoint prezentaciju pretvara u flash dokument, a
omogucava lakSi internetski prijenos i pra¢enje aktivnosti uenika.

e PainNet

PainNet je besplatan alat za obradu slike kojim je na jednostavan nacin moguce izraditi
vizualne sadrzaje za e-ucenje.

e CourselLab Free
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CourselLab Free je besplatan alat koji omogucuje izradu sadrzaja za e-u€enje koji prenose
informacije o uc€eniku / postignutim bodovima i druge informacije u virtualne okoline za
ucenje poput Moodlea.

e Audacity

Audacity je besplatan alat za obradu zvuka koji omogucuje jednostavnu obradu snimljenih
audiozapisa i integraciju tih zapisa s drugim digitalnim alatima za izradu sadrZaja za e-
ucenje (poput CourselLab Freeja ili Moodlea) (prema Jandri¢, Krceli¢ i Hazl, 2015).

ViSe primjera odabranih digitalnih alata mozete pronaéi u CARNetovom E-laboratoriju na
adresi: https://e-laboratorij.carnet.hr/.

Navedeni je popis samo mali primjer samostalnih digitalnih alata za
Savjet izradu sadrzaja koji se u ovom trenutku koriste u zajednici dizajnera
materijala za e-u€enje. S vremenom ¢e neki od ovih digitalnih alata
izgubiti korisniéku podrsku i pojavit ¢e se novi digitalni alati. Zelite li

9 izraditi neki specifiCan sadrzaj, mozda Cete trebati potraziti alate koiji
m nisu na ovom popisu. Svrha je ovoga uvodnog teksta samo objasniti

razliku izmedu virtualnih okolina za u€enje i samostalnih alata za
izradu sadrzaja te ukazati na to da ih je za uspjeSan dizajn
materijala za e-ucenje potrebno koristiti zajedno.

Drustvene mreze u obrazovanju

Drustvene mreze postale su vazan dio nasih Zivota i zivota nasih u€enika, pa ih je potrebno
iskoristiti kao digitalni alat u nastavnom procesu.

Savjet
: Pri koriStenju drustvenih mreza u obrazovanju moramo obratiti paznju
na tri kljuCna izazova: zastitu uceniCkih podataka, upozoravanije
.’ ucCenika o prekomjernom online dijeljenju te prevenciju elektroni¢kog
m nasilja.

Facebook je komercijalna drustvena mreza za odrasle koja zaraduje prikupljanjem i
dijeljenjem podataka korisnika. Mjese¢no ima 1,5 milijardu aktivnih korisnika.

Prednost koristenja Facebooka je to sto je vecina ucenika stalno povezana i informacije do
njih dolaze trenutno. Medutim, moguce je njegovo zlonamjerno koristenje od strane
pojedinaca, a i nije dozvoljen za mlade od 13 godina.

eTwinning je europska mreza osmisljena za obrazovanje. Svi su korisnici eTwinninga
ucitelji, nastavnici ili odgajatelji iz razli€itih susjednih zemalja i zemalja EU. 1z tog razloga
ova mreza uglavnom sadrzi pouzdane informacije i odgovore.

Na Twitteru se nalazi velik broj ucCitelja i ostalih profesionalaca u svijetu obrazovanja.
Poruke su na njemu kratke, pa time i jasnije, te je lakSe pratiti rasprave i dogadanja. Kolege
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https://e-laboratorij.carnet.hr/

Cesto dijele informacije o novim zanimljivim programima za koriStenje u obrazovanju te
konkretne primjere iz ucionica.

Koristenjem oznake # (engl. hashtag) lako je pratiti konferencije, dogadanja ili rasprave o
nekoj temi (engl. educhat).

Edmodo je americka drustvena mreZza za obrazovanje, dostupna i na hrvatskom jeziku.
Korisnici su ucitelji, u€enici i roditelji, pri ¢emu su ucitelji odgovorni za stvaranje grupa,
uklju€ivanje ucenika i pozivanje roditelja. Omogucuje razmjene poruka, postavljanje
podsjetnika, dijeljenje datoteka (u okviru zatvorene grupe kojoj drugi korisnici ne mogu
pristupiti bez dozvole ucitelja). Vise o ovoj mrezi procitajte u CARNetovom priru¢niku
Suradni¢ko u€enje i Edmodo.

Yammer je poslovna druStvena mreza dostupna u okviru paketa Microsoft Office 365.
Omogucuje uobi¢ajene moguénosti drustvenih mreza — zid s porukama, lajkanje, dijeljenje,
komentiranje — ali i dijeljenje i suradnju na datotekama, podsjetnike i biljeSke. U okruzenje
Yammera na domeni @skole.hr mogu uc¢i samo osobe s @skole.hr identitetom $to ga Cini
sigurnim okruzenjem za suradnju s u€enicima.

Vjezba Vjezba 1.

Za svaku od navedenih drustvenih mreza navedite prednosti i
nedostatke koriStenja u Skoli. Ako biste se odlucili za komunikaciju s
uc€enicima preko drustvene mreze, koju biste mrezu odabrali? Zbog
Y Cega? Koja bi drustvena mreza bila posljednja na vasem popisu?

W

Odabir alata za e-ucenje

Postoje mnogi modeli koji se mogu koristiti kao pomo¢ pri donoSenju odluka o odabiru
tehnologije. Jedan je od njih model SECTIONS (prema Bates i Poole, 2003.). Naziv
SECTIONS dolazi od engleskih rijeci:

e Students (ucenici)

e Ease of use (lako¢a upotrebe)

e Costs (troSkovi)

e Teaching and learning (pouc¢avanje i u€enje)

e Interactivity (interaktivnost)

e Organisational issues (organizacijska pitanja)
e Novelty (novitet)

e Speed (brzina)
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http://www.carnet.hr/upload/javniweb/images/static3/91307/File/ICT_Edu_Edmodo_prirucnik.pdf

Vjezba
Vjezba 2.

——
:, Prema modelu SECTIONS procijenite koliko su sljedece tehnologije
= prikladne za va$ kontekst: Skype, Facebook, Yammer, Moodle.

(V4

Takoder, prije odabira tehnologije potrebno je odgovoriti na pitanja (prema prijedlogu
kurikuluma medupredmetne teme Uporaba IKT, 2016):

» ZaS$to odabirem upravo tu tehnologiju?

* Poznajem li je dobro?

» Kako Cu je upotrijebiti?

» Odgovara li odabir tehnologije razvojnoj dobi u¢enika?

» Koje je tehniCke, prostorne i materijalne pretpostavke potrebno zadovoljiti?
« Jesam li pribavio potrebne suglasnosti i licence za uporabu tehnologije?

Prilikom odabira tehnologije za e-u€enje najprije treba popisati pedagoske zahtjeve kojima
Ce ta tehnologija sluziti. Primjerice, u nastavi engleskog jezika mozda necemo pisati na
hrvatskom te nam stoga nece trebati dijakritiCki znakovi.

U sljedeéem koraku nastavnici i ucitelji trebaju utvrditi udovoljava li predlozena tehnologija
svim zahtjevima.

Kad se popis zahtjeva preklapa s popisom ponudenih mogucnosti, zakljuCujemo da je
predloZena tehnologija pogodna za primjenu u nastavi.

Savjet
U danasnje vrijeme Cesto je moguce pronaci viSe tehnologija koje
udovoljavaju nasSim zahtjevima. U tom ¢e sluCaju ucitelj, odnosno
9 nastavnik, odabrati tehnologiju za koju smatra da vizualno, prema
L lakodéi koriStenja i drugim elementima najbolje odgovara odredenoj

WV populaciji u€enika.

Teorije u€enja i pouCavanja

Teorija je temelj svake uspjeSne prakse. Ovaj zaklju€ak pogotovo je vazan u procesu ucenja
i pouCavanja, gdje teorijske spoznaje uvelike oblikuju svakodnevne prakse.

Ovo poglavlje daje pregled osnovnih pedagoskih teorija, koje su sljedece:
e biheviorizam
e kognitivizam
e konstruktivizam

e teorija viSestrukog kodiranja.
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Savjet U literaturi postoje razliCite klasifikacije pedagoskih teorija.

Primjerice, umjesto teorije viSestrukog kodiranja, neke klasifikacije

navode teoriju konektivizma, koju je tijekom posljednjih nekoliko
7 desetlje¢a popularizirao George Siemens. Ovaj je priruCnik izraden
prema klasifikaciji izloZzenoj u knjizi ,Digitalno ucenje” autora Petra
Jandri¢a (Jandri¢, 2015).

Nakon osnovnih pedagoskih teorija, ukratko prikazujemo i stilove ucenja. IzloZeni su stilovi:
1. drustveni stil u€enja
2. kreativni stil uéenja
3. intelektualni stil uéenja
4. prakti¢ni stil uenja.

Savjet U suvremenom e-ucenju pojavljuju se brojne nove pedagoske teorije.
Takoder, neki teoretiCari razvijaju pristupe temeljene na stilovima
ucenja, dok drugi teoreti¢ari odbijaju te pristupe. Medutim, Covjekova

Q se priroda nije znatno promijenila u posljednjih nekoliko desetljeéa.

m IzloZene su teorije stoga ugradene u sve nove teorije, a ¢ak i najzesci
protivnici stilova ucCenja priznaju neku vrijednost pristupima
temeljenim na stilovima ucenja.

Biheviorizam

Prema Referalnom centru za metodiku i komunikaciju e-obrazovanja (2015), u
bihevioristiCkoj teoriji nase iskustvo s posljedicama pojedine vrste ponasanja odreduje nase
buduce ponasanje, odnosno ocCekivanje odredenih posljedica upravlja nasim ponaSanjem.
Posrijedi je zapravo dobra stara ,metoda mrkve i batine” prema kojoj nagradujemo Zeljene,
odnosno kaznjavamo nezeljene oblike ponasanja bez dubljeg uvida u njihove uzroke.

BihevioristiCki se pristup temelji na trima osnovnim pretpostavkama. Te su pretpostavke:

¢ Misljenje je sakriveno, odnosno nedostupno nastavniku, pa ucenje i pou€avanje treba
usmijeriti na ponasanje.

e Ponasanje se temelji na uzro¢no-posljedicnim vezama izmedu podrazaja i reakcija.
e Svatko je sposoban nauditi bilo kakvo ponasanije.

Kako bismo primijenili bihevioristiCki pristup u e-u€enju, u€enje i pou€avanje najprije treba
rasclaniti u najmanje jedinice znanja — lekcije i poglavlja. Ste¢ena znanja i vjeStine treba
ispitivati nizom automatiziranih alata, kao $to su pitanja s viSestrukim odgovorima i
interaktivne simulacije.

Toc€ne rezultate treba nagradivati, a netoCne sankcionirati. Takve je sustave za ispitivanje
znanija relativno lako izraditi, a njihova primjena zahtijeva minimalan angazman nastavnika.
Stoga ne ¢udi da bihevioristicki pristup, unato€ relativnoj nepopularnosti u nastavi uzivo,
zauzima izrazeno mjesto u praksi digitalnog obrazovanja.
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Vrhunac bihevioristickog pristupa c¢ini uporaba simulatora, koji su nezamjenjiv dio
obrazovanja za pojedina zanimanja, poput kirurga, pilota i pomoraca. Medutim, primjena
biheviorizma ograni¢ena je na podrucja u kojima je moguce postaviti jednoznacna pitanja,
odnosno predvidjeti jedinstvene odgovore.

Bihevioristi¢kim pristupom nije moguce savladati vieStine povezane s rieSavanjem problema
i/ili samostalnim zaklju€ivanjem, poput matematickih zadataka i interpretacije povijesnih
dogadaja. Medutim, to nije razlog za njegovo potpuno odbacivanje jer postoje brojni primjeri
vrhunske primjene biheviorizma u e-u€enju, poput ECDL-teCajeva za nastavnike i priprema
za TOEFL-ispit engleskog jezika, koji polaze sve viSe uCenika (prema Hrvatska akademska
i istrazivaCka mreza — CARNet, 2015; Jandri¢, 2015).

Savjet
Ako ga se primijeni u kombinaciji s drugim pedagoskim pristupima,
biheviorizam moze posluziti kao znaCajna pomo¢ u e-ucenju,
‘, posebice kod samostalnog rada ucenika. Ne postoje loSe ili dobre
pedagoske teorije, nego samo loSe ili dobre primjene teorija!

Kognitivizam

Prema Referalnom centru za metodiku i komunikaciju e-obrazovanja (2015) u
kognitivistiCkoj je teoriji bit u€enja razvijanje kognitivninh shema ili misaonih struktura koje
reprezentiraju odredene vanjske ili unutarnje pojave ili procese.

Nikola Pastuovi¢ imenuje tri osnovna svojstva kognitivizma. Ta su svojstva:
1. Do rje$enja, odnosno uvida, u€enici dolaze odjednom.

2. Nakon uvida dolazi do nagla napretka jer se broj ranijihn pogreSaka drasticno
smanjuje.

3. Nauceno ponas$anje uspjeSno se primjenjuje, kako u situaciji u€enja tako i u drugim
sli€énim situacijama (prema Referalni centar za metodiku i komunikaciju e-
obrazovanja, 2015).

Kognitivisticke metode u e-uCenju ukljuCuju koriStenje primjera i modela, usporedbu
nepoznatog s poznatim, grupiranje, odnosno kategorizaciju pojmova, izradu dijagrama itd.
KognitivistiCki su nastavni sadrzaji Cesto oblikovani na zanimljive i poticajne nacine.

Takve je sadrzaje relativno teSko izraditi, medutim, internet sadrzi brojne besplatne izvore
poput e-Skole Hrvatskoga fizikalnog drustva (2015) i e-Skole Hrvatskoga kemijskog drustva
(2015). Za razliku od bihevioristiCkoga, kognitivistiCki pristup e-uenju zahtijeva vise
nastavnikova angazmana, ali i u€enicima ostavlja mnogo prostora za samostalan rad.
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Savjet Ako se primijeni u virtualnom okruzenju, kognitivisticki pristup nudi
brojne mogucnosti nedostupne u fiziCkim uc€ionicama. Niti jedan
kabinet fizike ne moze prikazati nacin rada nuklearnog reaktora zorno

" kao internetska simulacija. Medutim, racunalo istodobno povecava i

m sve nedostatke kognitivisti¢kog pristupa te zahtijeva detaljnu razradu
nastavnih materijala, odnosno strategija, prije upustanja u rad s
ucenicima.

Konstruktivizam

KonstruktivistiCki se pristup temelji na razvoju znanja kroz osobno iskustvo ucenika.
Usmjeren je na samostalnost i aktivnost u€enika te potice kriticko misljenje i eksperi-
mentiranje. Kako bi te principe Sto jednostavnije primijenili u praksi, David Kolb i Roger Fry
izradili su kruzni model eksperimentalnog ucenja sastavljen od Cetiriju osnovnih koraka. Ti
su koraci:

iskustvo
promatranje i promisljanje

oblikovanje apstraktnih koncepata

w0 DdPE

testiranje apstraktnih koncepata u novim situacijama (Kolb i Fry, 1975).

Iskustvo (1)

/ \

Testiranje u novim Promatranje i
situacijama (4) promisljanje (2)

A\ 4

Oblikovanje apstraktnih
koncepata (3)

Slika 2. Kruzni model eksperimentalnog uéenja prema Kolbu i Fryju (prema Jandri¢, 2015:
134).

Konstruktivizam se uglavnom podudara s prednostima koje pruza e-ucenje i lako zaobilazi
njegove nedostatke. U tom se pristupu znanje gradi u odnosu na osobno iskustvo, a
digitalno obrazovanje omogucuje ucenje utemeljeno u osobnom kontekstu. U
konstruktivistiCkom pristupu nastavnici se trebaju odreci svoje tradicionalne uloge, a u€enici
trebaju preuzeti odgovornost za vlastito obrazovanje.

U virtualnim svjetovima, gdje nastavnici gube ulogu jedinog izvora znanja, a ucenici se u
svakom trenutku mogu ,odvojiti od ekrana®, konstruktivisticki je pristup jedna od rijetkih
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uspjesnih motivacijskih strategija. U njemu su uc€enje i pou€avanje drustvene aktivnosti, a
internetske tehnologije omogucuju medusobnu komunikaciju i suradnju neovisno o mjestu
i vremenu.

Kao i svaka druga teorija, konstruktivizam je podloZzan ograni¢enjima. On nije pogodan za
svako gradivo. Dok fizikalne zakonitosti moZzemo konstruirati u laboratoriju, interpretacija
povijesnih podataka zahtijeva drugacije pristupe. Virtualne ucionice temeljene na
konstruktivistickom pristupu znatno je teZe kontrolirati od tradicionalnih ucionica temeljenih
na predavanjima ex cathedra. KonstruktivistiCki pristup obi¢no zahtijeva viSe nastavnikova
angazmana od tradicionalnih nastavnih principa, $to moZze biti ozbiljan ograni¢avajuci faktor
prilikom njegova uvodenja (prema Jandri¢, 2015).

Savjet
Usprkos ogranicenjima, utemeljenje e-u€enja u konstruktivistiCkom
pristupu preporucuje se svim dobnim skupinama i u gotovo svim
q nastavnim sadrzajima. Postujemo li ljudska i tehnoloSka ogranic¢enja,
m struéno i ispravno proveden konstruktivistiCki pristup e-ucenju

viSestruko se isplati na zadovoljstvo u€enika i nastavnika!

Teorija viSestrukog kodiranja

Prema Wilmi Bucci i Seanu Murphyju (2015) teorija viSestrukoga kodiranja temelji se na
pretpostavci da ljudska bi¢a posjeduju viSe razliCitih domena, odnosno sustava za
razumijevanje svijeta oko sebe, pri ¢emu te domene nisu u potpunosti integrirane. Na tim
temeljima teorija viSestrukoga kodiranja identificira Cetiri osnovne domene. Te su domene:

1. verbalno-simbolicka domena

2. neverbalno-simbolicka domena

3. verbalno-podsimbolicka domena

4. neverbalno-podsimboli¢ka domena (Bucci i Murphy, 2015).

Verbalno-simbolicka domena uglavnom se sastoji od mentalnih funkcija vezanih za jezik.
Neverbalno-simbolicka domena uglavnom se odnosi na slike i reprezentacije objekata koje
nije moguce izraziti jezikom. Neverbalno-podsimbolicka domena odnosi se na intuiciju,
odnosno komunikaciju emocija, a verbalno-podsimboli¢ku domenu €ine nesimbolicki aspekti
jezika poput ritma, tempa i rime.

Savjet Teoriju viSestrukog kodiranja niposto ne treba ograniciti na par vi-
zualno-verbalno. U e-u€enju treba postici Sto vecu sinergiju verbalno-

simbolicke, neverbalno-simboli¢ke, neverbalno-podsimboli¢ke i
9 verbalno-podsimbolicke domene. Informacijske i komunikacijske
= tehnologije pruzaju brojne mogucénosti za postizanje oblika sinergije

koji su nedostupni u klasi¢noj ucionici. Teorija viSestrukog kodiranja
e-uCenju dodaje novu kvalitetu i stoga je vazan argument u prilog
uvodenju racunala u svakodnevni rad s u€enicima.

19

(94
. 24
- =
€ | veinkoviT s s : e o ; g
Europska unija e EUROPSKI STRUKTURNI s :’l(ugéi"“‘ ! Projekt je sufinancirala Europska Vise informacija o EU fondovima mozete
Zajedno do fondova EU | INVESTICIJSKI FONDOVI F | pPoTENCYALI unija iz Europskog socijalnog fonda. pronaci na: www.strukturnifondovi.hr




Stilovi u€enja
E-u€enje i pou€avanje moguce je opisati na razli€ite nacine. U moru dostupnih teorijskih i

prakti¢nih pristupa neka su od najvaznijih pitanja sljedec¢a: Kada koristiti pojedini pristup?
Kako odluciti o nacinu prezentiranja nastavnih sadrzaja?

Prema teoriji iskustvenog ucenja Davida A. Kolba ucenje se sastoji od dviju osnovnih
dimenzija — percepcije i procesiranja. Os percepcije proteZe se izmedu dva suprotna pola,
konkretnog iskustva i apstraktne konceptualizacije, a os procesiranja proteZe se od aktivhog
eksperimentiranja do refleksivnog promatranja.

Presjek tih osi €ini Cetiri kvadranta koja definiraju individualne stilove u€enja. Ti su stilovi:
1. drustveni stil u€enja
2. kreativni stil uéenja
3. intelektualni stil uéenja
4. prakti¢ni stil u¢enja (Kolb, 1984).

Savjet
Zahvaljujuci stilovima u€enja mozemo povezati psiholoSke osobine
" uCenika s obrazovanjem u virtualnim svjetovima, $to omoguduje
i nastavni rad posvecéen svakome pojedinom uceniku.

Konkretno
iskustvo

DRUSTVENI KREATIVNI

QImDo

Aktivno
eksperimentiranje

Refleksivno

PROC promatranje

SIRANJE

Tom

PRAKTICNI INTELEKTUALNI

re—0

Apstrakina
konceptualizacija

Slika 3. Stilovi u€enja prema Kolbu (Jandri¢, 2015: 142).

Drustveni stil uéenja

Pripadnici drustvenog stila najbolje u€e u grupi. Posjeduju snaznu intuiciju i u stanju su viSe
nauciti od drugih nego iz knjiga. U virtualnim okruzZenjima Cesto pate od nedostatka zive
komunikacije i vrlo su aktivni na drustvenim mrezama. Cesto pokreéu rasprave i prirodno
preuzimaju ulogu voditelja, odnosno koordinatora grupnih zadataka. Skloni su riziku i
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traZenju novih iskustava te lako prihvacaju nove nacine u€enja i pou¢avanja (prema Jandric,
2015).

Za pripadnike drustvenog stila ucenja najbolje je pripremiti grupne aktivnosti podrzane
interaktivnim Web 2 tehnologijama.

Kreativni stil uéenja

Pripadnici kreativnog stila u€enja mastoviti su i otvoreni prema razli€itim idejama. | oni vole
grupni rad, ali su dosta oprezni i Cesto ¢e paZljivo poslusati tude ideje prije nego Sto izreknu
vlastite. Aktivno sudjeluju u raspravama, ali su prilicno osjetljivi na ton komunikacije. Vole
ugiti na konkretnim primjerima kao $to su simulacije i istraZivanja sluéajeva. Cesto slijede
intuiciju. Lako prihvac¢aju u€enje u virtualnim okruzenjima, ali jednako lako od njega i
odustaju (prema Jandri¢, 2015).

Za pripadnike kreativnog stila u€enja najbolje je pripremiti snazno moderirane grupne
aktivnosti u kojima ¢e dobivati kontinuiran poticaj za rad.

Intelektualni stil uéenja

Pripadnici intelektualnog stila u€enja organizirani su i logi¢ni. Vole samostalno Kkoristiti
ponudene nastavne materijale, sate i dane provode proucavajuci cCinjenice, ideje i
informacije, ali pridaju znatno manje paznje meduljudskim odnosima. U raspravama
sudjeluju uglavnom kad ih tema zanima i kad su sigurni u svoje zaklju¢ke. Obrazovnom
procesu pristupaju na znanstven nacin, a u u¢enju su samostalni (prema Jandri¢, 2015).

Za pripadnike intelektualnog stila u¢enja najbolje je pripremiti mnogo digitalnih nastavnih
materijala i vanjskih izvora iz kojih mogu samostalno savladati gradivo.

Praktic¢ni stil uéenja

Pripadnici prakti¢nog stila u€enja podjednako se zanimaju za teoriju i praksu. UravnoteZzeno
koriste sve oblike nastavnih materijala, fokus je njihova u€enja uzak i dubok, te vise vole
tehnicke nego znanstvene i/ili druStvene predmete. Nevoljko sudjeluju u opéenitim
raspravama, ali su vrlo aktivni u onima koje ih zanimaju. Orijentirani su na ciljeve i lako

izvrSavaju projektne zadatke. Prihvacaju ucCenje u virtualnim okolinama, ali bolje
funkcioniraju u manjim skupinama (prema Jandri¢, 2015).

Za pripadnike prakticnhog stila u€enja najbolje je pripremiti prakticne zadatke koji povezuju
teoriju i praksu.
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Planiranje nastave uz pomo¢ IKT

Uc€enje orijentirano na kompetencije

Po zavrSetku procesa ucenja i poucCavanja ucenici trebaju ste¢i nove kompetencije.
Primjerice, trebaju biti u stanju komunicirati na stranom jeziku ili pak programirati u nekom
odredenom programskom jeziku. Medutim, pojam kompetencije popriliéno je opcenit —
postoje vjesti i manje vjesti govornici, odnosno vjesti i manje vjesti programeri.

Ne postoji univerzalno prihvaéena definicija kompetencije. Neki struCnjaci naglasavaju
vaznost znanja, drugi pak inzistiraju na vjestinama, a treCi kompetencije povezuju sa
stavovima. Usprkos teorijskoj neuskladenosti, stru¢njaci su suglasni oko podjele
kompetencija u sljedeée kategorije:

e Opce kompetencije, koje ukljuCuju kompetencije koje se odnose na Citavu populaciju,
poput informacijske pismenosti ili komunikacije na stranom jeziku.

e Strucne kompetencije, koje se odnose na svaku pojedinu struku ili podrucje, poput
programiranja u C++-u ili pisanja novinskih ¢lanaka (prema Jandri¢ i Livazovi¢, 2013).

Nakon $to smo odredili koji éemo pristup koristiti u razvoju kurikula, potrebno je nabrojati
opce i struéne kompetencije za program digitalnog obrazovanja koji razvijamo.

Bloomova taksonomija obrazovnih ciljeva

Bloomova taksonomija obrazovnih ciljeva pruza teorijski okvir za izradu ishoda ucenja i
kompetencijskog utemeljenja procesa uc€enja i pou€avanja. Bloom dijeli rezultate ucenja i
poucavanja u tri medusobno povezana podrucja, koje pak dalje hijerarhijski razraduje.

e Kognitivno podrucje (znanje i razumijevanje):
¢injeni¢no znanje
razumijevanje
primjena
analiza
sinteza
o procjena.
e Afektivno podrucje (stavovi):
o prihvacanje
o reagiranje
o usvajanje vrijednosti
o organiziranje vrijednosti
o vrednovanje.
e Psihomotoric¢ko podrucje (vjestine):
o imitacija (oponasanje)
manipulacija (ustaljen nacin rada)
precizacija (tonost i prilagodba razli¢itim okolnostima)
naturalizacija (koordinacija i fleksibilnost tijekom primjene)
artikulacija (uvjezbani pokreti) (prema Jandri¢ i Livazovi¢, 2013; Loncar-
Vickovi¢ i Dolacek-Alduk, 2009: 35).

0 O O O O

O O O O
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Savjet

?

Primjena Bloomove taksonomije u instrukcijskom dizajnu ima brojne
prednosti i  nedostatke. Prednosti  ukljuCuju  povecanje
transparentnosti, fokus na ucenika, laku prenosivost steCenih znanja
i vjeStina (priznavanje diploma) te bolje povezivanje teorije i prakse.
Nedostaci ukljuCuju fokusiranost ufenja na ispitivanje znanja,
smanjenje kreativnosti uCenika i nastavnika kroz normizaciju znanja,
stavova i vjestina te smanjenje autonomije ucenika i nastavnika.
Medutim, u okviru u€enja orijentiranog na kompetencije, Bloomova je
taksonomija nezamjenjiv alat za kreiranje procesa ucCenja i
poucavanja!

Kako napisati ishode ucenja?

Naposljetku, dolazimo do nacina na koje kompetencije ,prevodimo” u odredene ishode
ucenja. U ovom nam zadatku pomaze Hrvatski kvalifikacijski okvir (Loncar-Vickovi¢ i
Dolacek-Alduk, 2009), koji sugerira uporabu odredenih glagola za definiranje pojedinih

ishoda ucenja. Ti su glagoli detaljno navedeni u Tablici 2., Tablici 3. i Tablici 4.

Podrucje
Znanja

Razina uéenja Aktivni glagoli razine

citirati, definirati, grupirati, identificirati, imenovati, kopirati, nabrojiti,
naci, navesti, numerirati, prikupiti, obiljeziti, ocijeniti, opisati, pokazati,

Cinjeniéno znanje | ponoviti, povezati, prepoznati, prezentirati, prikazati, razmotriti,

razloziti, reproducirati, skicirati, tabelarno prikazati, urediti, zabiljeZziti,
Zzapamtiti

diskutirati, generalizirati, identificirati, ilustrirati, interpretirati, izgraditi,
izraunati, izraziti, klasificirati, locirati, objasniti, obraniti, opisati,

Razumijevanje predvidjeti, prepoznati, pridruziti, promijeniti, proSiriti, razjasniti,

razlikovati, razaznati, rijeSiti, selektirati, translatirati, usporediti,
zakljugiti

Kognitivho

demonstrirati, dramatizirati, interpretirati, izabrati, izracunati,

podrucje Primjena odabrati, otkriti, predvidjeti, prikazati, primijeniti, pripremiti,

promijeniti, pronadci, razviti, rijesiti, skicirati, upotrijebiti, zavrsiti

analizirati, debatirati, identificirati, ilustrirati, kategorizirati, klasificirati,

Analiza kritizirati, odrediti, podijeliti, povezati, testirati, usporediti
formulirati, generalizirati (poop¢iti), generirati, integrirati, izmisliti,
. kategorizirati, kombinirati, kreirati, modificirati, napraviti, objasniti,
Sinteza L A v : - S "
organizirati, planirati, predloziti, pripremiti, projektirati, razviti,
reorganizirati, skupiti, sumirati, ustanoviti
. interpretirati, izabrati, izmjeriti, obraniti, obrazloziti, odluciti, podrzati,
Procjena

predvidjeti, preporuditi, usporediti, zakljuciti

Tablica 2. Aktivni glagoli za ishode uc€enja kognitivnog podrucja znanja
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*
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Podrucje

Razina ucenja

Aktivni glagoli razine

Znanja
citirati, definirati, grupirati, identificirati, imenovati, kopirati,
nabrojiti, naci, navesti, numerirati, prikupiti, obiljeZiti, ocijeniti,
Prihvaéanje opisati, ponoviti, povezati, prepoznati, prezentirati, prikazati,
razmotriti, razloZiti, reproducirati, skicirati, tabelarno prikazati,
urediti, zabiljeziti, zapamtiti
diskutirati, generalizirati, identificirati, ilustrirati, interpretirati,
izgraditi, izraCunati, izraziti, klasificirati, locirati, objasniti,
Reagiranje obraniti, opisati, predvidjeti, prepoznati, pridruziti, promijeniti,
proSiriti, razjasniti, razlikovati, razaznati, rijeSiti, selektirati,
translatirati, usporediti, zakljuciti
Afektivno Usvaianie demonstrirati, dramatizirati, interpretirati, izabrati, izracunati,
podrucje vrijedjnojsti odabrati, otkriti, predvidjeti, prikazati, primijeniti, pripremiti,

promijeniti, pronadci, razviti, rijesiti, skicirati, upotrijebiti, zavrsiti

Organiziranje

analizirati, debatirati, identificirati, ilustrirati, kategorizirati,
klasificirati, kritizirati, odrediti, podijeliti, povezati, testirati,

vrijednosti usporediti
formulirati, generalizirati (poopciti), generirati, integrirati,
. izmisliti, kategorizirati, kombinirati, kreirati, modificirati,
Vrednovanje

napraviti, objasniti, organizirati, planirati, predloziti, pripremiti,
projektirati, razviti, reorganizirati, skupiti, sumirati, ustanoviti

Tablica 3. Aktivni glagoli za ishode uc€enja afektivhog podrucja stavova
(Lon&ar-Vickovi¢ i Dolacek-Alduk, 2009: 40).

Podryqe Razina uéenja Aktivni glagoli razine
Znanja
_ izabrati, opisati, otkriti, razlikovati, odabrati, prepoznati, izolirati,
Imitacija o L
usporediti, selektirati
i . zapoceti, prikazati, objasniti, pomaknuti, nastaviti, reagirati,
Manipulacija . o 1o
pokazati, tvrditi, volontirati
Psiho- — e T — — —
motoricko Precizacija kopirati, slijediti, traziti, reagirati, ponoviti, odgovoriti
podrucje sloziti, kalibrirati, izgraditi, rastaviti, prikazati, ubrzati, popraviti,
Naturalizacija samljeti, zagrijati, manipulirati, mjeriti, mijeSati, organizirati,
skicirati
sloziti, kalibrirati, izgraditi, rastaviti, prikazati, ubrzati, popraviti,
Artikulacija samljeti, zagrijati, manipulirati, mjeriti, mijeSati, organizirati,
skicirati (uz brzu, bolju i to€niju primjenu)

Tablica 4. Aktivni glagoli za ishode u€enja psihomotorickog podrucja vjestina (Loncar-
Vickovi¢ i Dolacek-Alduk, 2009: 41).
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KoristeCi ove glagole, opCe i struCne kompetencije za neki nastavni sadrzaj prevodimo u
konkretne ishode ucenja. Ishodi u€enja takoder se mogu podijeliti u dvije kategorije:

e opciishodi u€enja, izradeni na razini Citavog nastavnog sadrzaja
e posebniishodi u€enja, izradeni na razini pojedine lekcije.

Za neki nastavni sadrzaj preporuCuje se izraditi desetak opcih ishoda ucenja, a broj
posebnih ishoda ucenja ovisi o lekciji.

Ishodi u€enja definiraju ono Sto u€enik moZe uciniti nakon zavrSetka procesa ucenja i
poucavanja.

Na kraju 6. razreda u domeni Brojevi u€enici ¢e modi:

sigurno i u€inkovito zbrajati, oduzimati, mnoZziti i dijeliti prirodne brojeve primjenjujuc¢i osnovna
svojstva i medusobne veze ra¢unskih operacija

primijeniti osnovna svojstva prirodnih brojeva i pravila djeljivosti te rastaviti prirodni broj na proste
faktore

procitati, zapisati i usporediti cijele brojeve, razlomke, decimalne brojeve i postotke te ih prikazati
ekvivalentnim zapisima

zbrajati, oduzimati, mnoziti i dijeliti (napamet, metodama pisanog racuna i uz pomo¢ dzepnog
raCunala) racionalne brojeve zapisane u obliku razlomaka i decimalnih brojeva te primjenjivati
osnovna svojstva i medusobne veze racunskih operacija

zaokruziti decimalni broj na potrebni broj decimala i procijeniti rezultat racuna

primijeniti pozitivne racionalne brojeve, cijele brojeve i raCunske operacije u jednostavnim
svakodnevnim situacijama

Tablice 5a i 5b. Ishodi uéenja za predmet Matematika, 5. i 6. razred OS (prema Prijedlogu
Nacionalnog kurikuluma predmeta Matematika).

Domena: Brojevi

Cjelina: Razlomci

Na kraju 5. razreda uc€enik ce:

Povezivati slikovni prikaz razlomka sa svim vrstama brojevnih zapisa i obratno.

Zapisivati i tumaciti razlomak povezujuci ga s dijeljenjem.

Prikazati razlomke na brojevnome pravcu.

Povezati razliCite brojevne zapise nepravih razlomaka, mjeSovitih brojeva i prirodnih
brojeva.

Opisati i odrediti udio u skupu istovrsnih podataka.

Protumaciti dobiveno rjeSenje u kontekstu problema.
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Za one koji

zele znati vise Pisanje ishoda u€enja zadatak je koji povezuje teorijske spoznaje iz

podrucja odgoja i obrazovanja, odnosno podrucja pokrivenog
obrazovnim programom. Usprkos svim pravilima, radi se o

kreativnom poslu. Dva ucitelja ili nastavnika nikad nece napisati
potpuno iste ishode za neki program odgoja i obrazovanja!

Instrukcijski dizajn

Instrukcijski dizajn je oblikovanje pristupa za prikazivanje obrazovnih sadrZaja i oblikovanje
tijeka poucCavanja i u€enja. Nekoliko je zajedniCkih elemenata koji su prisutni kod vecine
modela instrukcijskog dizajna:

e Definiranje ciljeva e-u€enja.
e Oblikovanje plana rada na te€aju (silabusa).
e |zbor obrazovnog sadrzaja i odredivanje njegova slijeda i strukture.

e Odlucivanje o naCinu prikaza nastavnih materijala i odabiru metoda poucavanja
(Hrvatska akademska i istrazivacka mreZza — CARNet, 2015).

U ovom poglavlju prikazujemo tri osnovna podrucja dizajna procesa u€enja i poucavanja.
Ta su podrucja:

1. dizajn digitalnih nastavnih sadrzaja
2. dizajn komunikacije

3. dizajn provjere znanja.

Savjet
Prije nego Sto pristupimo razvoju digitalnog nastavnog sadrzaja,
9 trebamo dizajnirati sve njegove elemente: dizajn sadrzaja, dizajn
u komunikacije i dizajn provjere znanja.

Dizajn digitalnih nastavnih sadrzaja

Instrukcijski dizajn digitalnih nastavnih sadrzaja potrebno je Sto izravnije izvesti iz ishoda
uCenja. U tu svrhu mozemo se posluziti tablicom 6. i tablicom 7.

Razine postignuca potrebno je povezati s metodama poucavanja i metodama ocjenjivanja
na razini najmanje nastavne jedinice — lekcije, odnosno cjeline unutar lekcije.

Metode poucavanja trebaju biti primjerene populaciji u€enika, broju uéenika, zadanom
trajanju lekcije i ostalim elementima procesa uc€enja i poucavanja. JoS jednom podsje¢amo
da sve dizajnerske odluke trebaju biti maksimalno prilagodene uceniku!
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Razine postignuca Metoda poucavanja

predavanja, upucivanje ucCenika na
samostalno  prouCavanje literature,
suradnicko ucenje, rad na tekstu, e-
ucenje, seminarski radovi

pamcenje CinjeniChog znanja

trazenje i analiziranje primjera,
organizacija grupnih rasprava,
usporedivanje pojmova i teorija, rasprave
(traZenje argumenata)

razumijevanje Cinjeni¢nog stanja

izraditi program, izraditi projekt, rijeSiti
problem, prezentirati, prepoznati
primjena preparat, prikazati sluaj, sastaviti
zadatke, napraviti skulpturu, konstruirati
prema uputama

rasprava, analiza, prikaz sluc¢aja, esej,

analiza seminarski rad

vrednovanie izdvojiti prednosti i nedostatke, napisati
) prikaz (istrazivanja, metode, teorije)

sinteza provjera (istrazivanje) pojmova i teorija
Tablica 6. Povezivanje razine postignuéa i metoda poucavanja

(Lon&ar-Vickovi¢ i Dolacek-Alduk, 2009: 44).
Razine postignuca Metoda poucCavanja
pamcenje CinjeniCnog znanja eseji, pisani ispiti, usmeni ispiti

eseji, seminarski radovi, pisani ispiti,

razumijevanje Cinjenicnog stanja S
usmeni ispiti

zadaci izvedbe, izlaganja i prezentacije,

primjena . R =
pisana izvjeSca, eseji
analiza rasprave, eseji, seminarski radovi
vrednovanje rasprave, eseji, seminarski radovi
. zadaci izvedbe, eseji, seminarski radovi,
sinteza

diplomski rad

Tablica 7. Povezivanje razina postignuéa i ocjenjivanja (Loncar-Vickovi¢ i Dolacek-Alduk,
2009: 45).

Nakon povezivanja razine postignuc¢a s metodama pouc€avanja i metodama ocjenjivanja na
razini najmanje nastavne jedinice, potrebno je izraditi odgovarajuce digitalne nastavne
materijale — mrezna sjedista, multimediju i druge elemente.
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Dizajn komunikacije

Komunikacija je jedan od najvaznijin sastavnih dijelova svakog procesa ucenja i
poucavanja. U virtualnom okruzenju mozemo ostvariti dvije osnovne vrste komunikacije. Te
su vrste:

1. sinkrona komunikacija
2. asinkrona komunikacija.

Tijekom sinkrone komunikacije svi su sudionici istodobno ukljuceni u komunikacijski proces,
stoga se sinkrona komunikacija Cesto naziva i komunikacijom uzivo. Primjeri sinkrone
komunikacije ukljucuju:

1. audiokonferenciju (razgovor bez slike)
2. videokonferenciju (razgovor sa slikom)
3. Cavrljanje ili chat (pisana komunikacija)
4. oglasnu plocu (graficka komunikacija).

U asinkronoj komunikaciji izvor $alje poruku koju primatelj prima naknadno. Primjeri
asinkrone komunikacije uklju€uju:

1. elektroniCku postu
2. diskusijske forume
3. blogove.

Posljednjih godina sve su ¢e&¢i i kombinirani komunikacijski mediji u kojima je moguce
komunicirati sinkrono i asinkrono. Primjeri za to uklju€uju:

1. razli¢ite drustvene mreze (npr. Facebook, Twitter)
2. sustave za ucenje na daljinu (npr. Moodle).

Savjet
Vrste komunikacije prema broju uklju€enih osoba utjeCu na primarni
odabir komunikacijskog alata. S dvama ili trima ucenicima bez
9 problema ¢emo provesti dvosmjernu videokonferenciju, dok ¢emo za
m dvadeset u€enika uglavnom odabrati neki jednosmjeran medij, poput

snimke predavanja (prema Jandri¢, Kréeli¢ i Hazl, 2015).

Komunikacija i stilovi u¢enja

U poglavlju Stilovi u€enja prikazali smo Cetiri osnovna stila u¢enja prema Davidu Kolbu
(Kolb, 1984). Pripadnici drustvenog stila u€enja preferiraju alate za masovnu komunikaciju,
poput drustvenih mreza. Pripadnici kreativnog stila u€enja preferiraju kombinaciju alata za
komunikaciju koji podrzavaju razliCite razine interaktivnosti. Pripadnici intelektualnog stila
ucenja preferiraju alate koji podrzavaju maniji broj korisnika, a pripadnici praktiCnog stila
ucenja preferiraju najviSe razine interaktivnosti.
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Savjet Ova analiza predstavla samo generalizaciju. U odnosu
meduovisnosti stilova u¢enja u€enika i svojstava samoga nastavnog
sadrzaja moguce su razliCite varijacije.

?

o Stilovi u€enja vazan su faktor u odabiru komunikacijskih alata za e-
uCenje. U vedim grupama, medutim, vrlo je teSko zadovoljiti sve
uCenike, pa treba raditi kompromise.

Komunikacija u digitalnom obrazovanju — elementi za analizu

Prilikom dizajna i provedbe komunikacije u digitalnom obrazovanju potrebno je obratiti
paznju na sljedece elemente:

1. kvalitetu komunikacije (razina Suma treba biti na prihvatljivoj razini)
2. vrstu komunikacije (komunikacija treba biti prilagodena broju uklju¢enih osoba)

3. organizacijske aspekte komunikacije (komunikacija treba biti organizirana na nacin
koji u€enicima najbolje odgovara)

4. stilove u€enja (komunikacija treba biti prilagodena stilovima u€enja u€enika).
U praksi je najbolje ove elemente ,staviti na papir® i odlu€iti o najboljem alatu (prema Jandric,
Krceli¢ i Hazl, 2015).

Savjet
Ova analiza predstavlja tek vrh ledene sante — o komunikaciji u¢imo

7 od kolijevke do kraja zivota. Medutim, ove Cetiri toCke predstavljaju

odli¢no polaziste za brz i efikasan dizajn komunikacije za e-ucenje i
vrlo su korisne u praksi.

Planiranje nastavnog procesa uz primjenu tehnologije

Planiranje nastavnog procesa vazan je dio Zivota i rada svakog nastavnika. Nastavni sat uz
primjenu tehnologije jednako je vazno pomno isplanirati kao i ,obi¢an“ nastavni sat.
Tehnologija sama po sebi nije niti dobra niti loSa; vazan je naCin na koji ¢emo ju iskoristiti.

Planiranje je proces kojim se nastavni materijali povezuju s aktivnostima ucenja,
strategijama procjene znanja i povratnim informacijama da bi se omogucilo ucinkovito
uCenje. Za kvalitetno planiranje nuzno je poznavanje pedagoskih principa i obrazovnih
tehnologija.

Prilikom planiranja potrebno je odluciti na koji ¢e se naCin organizirati sadrzaj, kako
prezentirati informacije tako da u€enje bude optimalno, koje medije i tehnologiju odabrati da
bi u€enje bilo ucinkovito te dizajnirati aktivnosti i procjenu znanja koji ¢e u€enicima omoguciti
razvijanje razumijevanja sadrzaja i/ili potrebnih vjestina.

Takoder, potrebno je postaviti pitanja:

e Kome je nastava namijenjena? Koje su karakteristike u¢enika?
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e Koji su ishodi u€enja (Sto zelimo da ucenici znaju ili mogu napraviti nakon
poucavanja)?

e Koju je nastavnu metodu najbolje primijeniti da bismo ostvarili ishode?

e Kako provijeriti jesu li i u kojoj mjeri ishodi u€enja ostvareni?

kome je nastava Sto Zelite da vasi

|
namijenjena, koje cd ucenici mogu i
su karakteristike ~ / \ znaju kao
ucenika ——— Ishodi A\ rezultat
Ucenici g e ~ ¥ .
| ucenja \ poucavanja
| | |
| | |
Procjena | Nastavne , na koji ce
kako provijeriti znanja metode nadin ucenici
do kojeg je neku materiju
stupnja ucenje yd ili vjestinu
ostvareno oo | najbolje

nauciti
Prilagodeno iz Morisson, Ross i Kemp, (2004)

Slika 4. Cetiri elementa sistemati¢nog planiranja nastave (prema Morrison, Ross i Kemp,
2004).

Nastavne strategije, metode i aktivnosti

Nastavna je strategija pristup kojim ucitelj pristupa nastavnom procesu kako bi Sto
ucinkovitije postigao svrhu poucavanja. Strategije se razlikuju prema tome jesu li u€enici
aktivni ili pasivni sudionici i prema razini uCiteljske kontrole. Sukladno tomu razlikujemo:

e predavacku strategiju

e strategiju suradnickog ucenja

e strategiju samousmjerenog ucenja i
e strategiju situacijskog uc€enja.

Predavacka strategija smatra se tradicionalnim pristupom poucavanju. Korisna je za
prijenos velikog broja informacija i naglasavanje vaznih dijelova nastavnog gradiva, ali ne
potiCe uspostavu interakcije i suradnje. Komunikacija je jednosmjerna, a ucenici imaju
pasivnu ulogu.

Strategija suradniCkog ucenja koristi se kada je cilj nastave jaCanje interakcije medu
ucenicima. Grupe ucenika zajedniCki rade na rjeSavanju problema, izradi zadatka ili izradi
proizvoda. Suradnicko je u€enje utemeljeno na premisi da je uenje drustveni ¢in.
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Kod strategije samousmjerenog u€enja ucenik preuzima odgovornost za svoje ucenje —
preuzima inicijativu te sam odreduje ishode u€enja, odabire izvore, prikladnu strategiju i
nacin evaluacije postignuc¢a. Ova se strategija Cesto koristi u obrazovanju odraslih.

Strategija situacijskog u€enja odnosi se na iskustveno ucenje u kojem se znanje stjece u
kontekstu rjieSavanja problemske situacije iz prakse. U ovoj strategiji uCenik je u sredistu
procesa poucavanja i uenja, a sastoji se od sadrzaja ucenja, konteksta i zajednice prakse
— sudjelovanja.

Nastavne strategije i metode razlikuju se prema stupnju aktivacije u¢enika, odnosno ucitelja

pri u€enju i pou€avanju (stupanj u€eni¢ke kontrole nasuprot stupnju nastavnikove kontrole)
i broju u€enika koje se poucava.

Visok stupanj
nastavnicke kontrole

<

Predavacka Neizravno Suradni¢ko Iskustveno Samousmjereno
strategija poucavanje ucenje i situacijsko ucenje

>

Visok stupanj
uéeniéke kontrole

Slika 5. Nastavne strategije prema stupnju aktivacije u€enika i u€itelja (Vizek-Vidovic¢ i dr.,
2003.)

Nastavne metode nacini su aktiviranja u€enika tijekom procesa pouc€avanja i u¢enja kako
bi uspjesno ostvarili postavljene ishode u€enja. To su isprobani nacini koje nastavnik koristi
u svom radu kako bi aktivirao ucenike tijekom procesa pouc€avanja i u€enja i uspjesSno
ostvario postavljene ciljeve.

Savjet
Nastavne metode sluze tome da se uciteljima olakSa poucavanje, a
? uceniku ucenje (Klafki, 1971).

Metode se mogu podijeliti na razli¢ite nacine. Jedna od naj¢esSc¢ih podjela je (prema Poljaku)
na metodu demonstracije, prakti¢nih radova, crtanja i ilustrativnih radova, pisanja i pisanih
radova, Citanja i rada na tekstu, razgovora te usmenog izlaganja.

Na odabir metode utjeCu ishodi u€enja, nastavni sadrzaj, okruzenje (nastava uzivo, hibridna
nastava, online nastava), predznanje i dob ucenika.

Planiranje procesa e-ucenja
Prema Cuku$i¢ i Jadrié (2012) koraci u planiranju procesa e-uéenja su:
1. ldentifikacija karakteristika uCenika:
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- Razina raCunalne i internetske pismenosti, motivacije, vjestine i strategije ucenja,
sposobnost upravljanja vremenom.

Odabir stilova metoda i strategija.
Odabir tehnika ocjenjivanja znanja.
Odabir platforme e-ucenja.

a s~ b

Planiranje i izrada scenarija u¢enja, koje se sastoji od sljedecih faza:

- Pripremna faza — karakteristike i broj uCenika, kontekst obrazovanja, potrebno
predznanje, pedagoski pristup scenarija.

- Postavljanje ishoda u€enja i oCekivanih rezultata.
- Opisi aktivnosti u€enja — slijed aktivnosti kojima ostvarujemo ishode ucenja.

- Popis alata i resursa — hardverski, softverski i ostali resursi potrebni za realizaciju
scenarija e-u€enja.

- Odredivanje strategije procjene znanja.
- Alokacija vremena.
- Planiranje sadrzaja (online i offline sadrzaiji).
Vjezba
Vjezba 3.

Odaberite jednu nastavnu temu u kojoj je preporucljivo koristenje IKT.
Za odabranu temu napiSite ishode ucenja, nastavne strategije i
V4 metode te isplanirajte proces e-ucenja.

W

Provjera znanja

Provjera znanja spada medu najvaznije elemente svakog procesa odgoja i obrazovanja.
Zbog nedostatka komunikacije uzivo, u digitalnom je uenju narocito vazna provjera znanja
jer u€enicima daje povratnu informaciju o njihovu radu.

Provjera znanja sastavni je dio procesa ucenja i pou€avanja, a njezina je uloga podjednako
vazna u pruzanju povratne informacije i u ocjenjivanju.

Procjenjivanje i ocjenjivanje znanja

Znanost o odgoju i obrazovanju posebnu pozornost posvecuje procesima vezanim za
procjenjivanje i ispitivanje znanja. U digitalnom ucenju, medutim, nijanse u teorijskim
pristupima manje su vazne od dobre prakse. Za pocCetak, pogledajmo nekoliko osnovnih
definicija koje se obi¢no nalaze u udzbenicima pedagogije i didaktike.

Procjenjivanje i ispitivanje znanja

Procjenjivanje, odnosno ispitivanje znanja skup je postupaka kojima nastavnik utvrduje
kakvocu i koli€inu usvojenih obrazovnih i odgojnih dobara kod u€enika: znanja, sposobnosti,
vjestina, navika, stavova i vrijednosti.
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Ocjenjivanje znanja

Ocjenjivanje je postupak vrednovanja utvrdene kakvoce i koli¢ine usvojenih obrazovnih
dobara dogovorenim sustavom jedinica — ocjenama.

Obrazovno dobro

Obrazovno dobro Cine sve posljedice obrazovnog procesa za ucenika — ono ukljucuje
znanja, vjestine, fizicke promjene (kod sportasa) ili promjene u stavovima.
Ocjena

Ocjena je utvrdena mjera usvojenosti nekoga obrazovnog ili odgojnog dobra izraZzena u
razli¢itom referentnom obliku.

Idealno ocjenjivanje

Idealno je ocjenjivanje objektivno, odnosno nepristrano. U praksi ne postoji idealno
ocjenjivanje i procjenjivanje. Nastavnici Cesto nejasno postavljaju kriterije za ocjenjivanje i
procjenjivanje. Cak i kada postoje jasni kriteriji, nastavnici ih ¢esto (svjesno i nesvjesno)
razli¢ito tumace ovisno o kontekstu (prema Jandri¢, Krceli¢ i Hazl, 2015).

Savjet
Gledamo li ocjenjivanje i procjenjivanje kao mjerni postupak, tada je
9 nastavnik i mjeritelj i mjerni instrument. Stoga najve¢a odgovornost u
L ovom postupku lezi upravo na nastavniku!

Teorija i praksa testiranja znanja

U odgoju i obrazovanju testiranje znanja kljucni je Cimbenik koji ne mozemo izbjecéi. Znanje
testiramo zbog viSe razloga, primjerice:

e kako bismo odredili predznanje ucenika prije poCetka ucenja i pou€avanja

e kako bismo dobili povratnu informaciju o znanju u€enika te mogli usmjeriti aktivnosti
u procesu ucenja i pouCavanja

e kako bismo testirali Sto su ucenici naudili

e kako bismo certificirali ste€eno znanje.

lako postoje razliCiti pristupi u procjenjivanju i ocjenjivanju, fokusirat ¢emo se na osnovnu
podjelu na dvije skupine. Te su skupine:
e formativno procjenjivanje i ocjenjivanje

e sumativno procjenjivanje i ocjenjivanje.

Formativno procjenjivanje i ocjenjivanje ili ,procjenjivanje i ocjenjivanje za ucenje”
uklju€uje sve radnje koje poduzimaju nastavnik i ucenici tijekom procesa ucenja a koje daju
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povratnu informaciju o procesu kako bi se pratio napredak ucenika te kako bi se eventualno
prilagodilo nastavu i/ili u€enje. Formativho procjenjivanje i ocjenjivanje sastavni je dio
ucenja.

Formativna procjena znanja nastavnicima omogucuje da utvrde kako napreduje ucenje
ucenika, ali bez dodjeljivanja ocjene. Putem formativne procjene nastavnici mogu saznati
trebaju li u€enici dodatne smjernice za nastavak ucenja ili mogu otkriti $to znaju prije nego
Sto pocnu poucavati. Primjeri formativne procjene znanja su pisani rad, samoocjenjivanje i
ocjenjivanje u€enika, jednominutni test, konceptualni test i dijagnosti¢ko ocjenjivanje.

Sumativno procjenjivanje i ocjenjivanje odvija se na kraju programa e-ucenja ili nastavne
jedinice, kada ucenik ima priliku pokazati $to je naucio (primjerice, klasi¢ni ispit ili test na
kraju neke nastavne jedinice), a nastavnik provijeriti jesu li ostvareni zacrtani ishodi uc¢enja.

Sumativna procjena ima svrhu dokumentirati i informirati o postignu¢u u€enika. Koristi se za
ocjenjivanje i izvjeStavanje, odnosno utvrdivanje razine postignu¢a. Namjera je sumativne
procjene dobiti pouzdan i valjan dokaz sposobnosti uenika i postignu¢a definiranih kroz
ishode ucenja.

Procjenjivanje i ocjenjivanje sastavni je dio procesa ucenja i pou€avanja, stoga ga treba
planirati od pocCetka izrade kurikula.

Vrednovanje za ucéenje proces je zajednic¢kog prikupljanja informacija i dokaza o procesu
ucenja i pouCavanja ucitelja i u€enika te interpretaciji tih informacija i dokaza kako bi ucitelj
unaprijedio pou€avanje, a ucenik proces u€enja. U e-u€enju ovo je vrednovanje moguce
provoditi uporabom ljestvica procjene (popis aktivnosti ili zadataka koje u€enik izvodi a s
pomocu kojeg sam prati realizaciju i uspjeSnost), e-portfelja (zbirka digitalnih radova koju
ucenik izraduje tijekom Skolovanja) ili pracenja tijekom rada uporabom online sustava za
opazanje i davanjem brzih povratnih informacija u€enicima.

Vrednovanje kao ucéenje odnosi se na aktivno ukljucivanje u€enika u proces vrednovanja
uz stalnu podrdku ucitelja, i to razliitim aktivnostima vrsSnjackog i samorefleksivnog
vrednovanja. U e-u€enju moguce je koristiti ljestvice procjene, interaktivne lekcije, zadatke
ili simulacije, odabir sloZenosti zadataka prema samoprocjeni, refleksiju nakon rieSavanja,
digitalne dnevnike u€enja i e-portfelje, izlazne kartice (engl. exit ticket). Moguce je ukljuditi i
vr$njacko vrednovanje kao dio suradnickih aktivnosti kojima vrSnjaci prate rad u timu, pri
¢emu ucenici odlucCuju o kriterijima vrednovanja.

Vrednovanjem naucéenog provjeravaju se odgojno-obrazovni ishodi definirani kurikulom.
Ono uvijek rezultira ocjenom prema kriterijima ocjenjivanja. U e-u€enju se za 0vO
vrednovanje koriste provjere znanja na racunalu, e-portfelj (vrednuju se pojedini radovi
prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje u€enika tijekom Skolske godine), u€enicki
projekti (sudjelovanje ucenika, razina aktivnosti, komunikacija i suradnja, projektna
dokumentacija te krajnji rezultati projekata i njihovo predstavljanje) i razliCite online provjere.

Vrednovanje za ucenje i vrednovanje kao ucenje formativni su oblici vrednovanja, dok je
vrednovanje nau¢enog sumativni oblik vrednovanja.
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Savjet

U e-uCenju ove je preporuke potrebno uskladiti s tehnickim i

9 organizacijskim mogucénostima. Primjerice, u programu koji se u
s potpunosti odvija online nije moguce provesti usmeno ispitivanje
znanja.

Pitanja za odabir nacina testiranja za pojedini sadrzaj

Za sam kraj poglavlja donosimo Cetiri pitanja koja je potrebno postaviti prilikom odabira
najpovoljnijeg nacina testiranja za pojedini nastavni sadrzaj:

1. Koiji na€in testiranja najbolje odgovara ishodima ucenja?

2. Koje su preferencije ucenika? Koji je oCekivani broj u€enika u sljedecéih nekoliko

godina?
3. Koji su moji resursi kao ucitelja, odnosno nastavnika? Koliko vr.emena mogu uloZiti u
testiranje znanja?
4. Postoji li tehnologija koja moze podrzati Zeljene nacine testiranja znanja?
Savjet
Ova pitanja predstavljaju tek vrh ledene sante — testiranje znanja

‘, sloZen je proces, koji nije moguce sazeti u nekoliko redaka.

Medutim, ove Cetiri toCke predstavljaju odli¢no polaziste za brz i

i . e o o I ) ,
efikasan dizajn testiranja za e-ucenje i vrlo su korisne u praksi.

Vjestine potrebne uciteljima i nastavnicima

Za one koji Postoje razliCite klasifikacije vjestina potrebnih nastavnicima u
zele znati vise digitalnom ucenju. Primjerice, u Hrvatskoj se Cesto koriste modeli
koje su razvili Gilly Salmon (2004) i Anderson i Elloumi (2008). Svi
modeli opisuju slicne izazove i daju sli¢ne rezultate. Medutim, modeli
koji se uglavnhom koriste u hrvatskim uvjetima stari su desetak
godina. U vrijeme pisanja ovoga prirucnika, model Maarit Jaakkole
koji prikazujemo na sljedeéim stranicama predstavlja najnovija
dostignuca u istraZivanjima e-ucenja.

Kako bi uspjeSno koristili suvremene informacijske i komunikacijske tehnologije u nastavi,
ucitelji i nastavnici trebaju posjedovati Sest osnovnih tipova vjestina.

Te su vjestine:
1. instrumentalne vjestine
2. operacijske vjestine
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strateSke vjestine
metakognitivne vjestine

o &~ w

pozadinske vjestine
6. kritiCke vjesStine (Jaakkola, 2015).
Instrumentalne vjeStine

Instrumentalne vjeStine odnose se na koriStenje racunala i tehnologija, a €ine ih osnovne
vjestine poput procesiranja teksta i napredne vjestine poput izrade web-stranica, te su
preduvijet za e-uCenje.

Operacijske vjestine

Operacijske vjestine potrebne su da bismo dostupne tehnologije mogli upotrijebiti u
pedagosSke svrhe. Temelje se na instrumentalnim vjeStinama, a povezane su s
prepoznavanjem uzoraka ponasanja i poznavanjem nacina koristenja drustvenih medija. Te
vjestine ukljucuju izradu profila na drustvenim mreZzama i razumijevanje posljedica vlastitih
i tudih internetskih aktivnosti.

Strateske vjestine

StrateSke vjestine povezane su s planiranjem odgojno-obrazovnog procesa i njegovim
upravljanjem te s razumijevanjem digitalnih kultura i zajednica. Nastavnici moraju znati kako
konstruirati i voditi virtualne zajednice u razliCitim fazama razvoja i kako njihove ¢lanove
navesti na medusobnu suradnju.

Metakognitivne vjestine

Metakognitivne vjeStine odnose se na upravljanje vlastitim digitalnim otiskom i ponasanjem.
Nastavnici trebaju narocito paziti na vlastiti odnos s tehnologijom, koiji treba biti proaktivan i
refleksivan. Te se vjestine temelje na medusobnoj suradnji i na povezivanju nastavnika
unutar i izvan Skole.

Pozadinske vjestine

Pozadinske vjestine skup su faktora koji utje€e na usvajanje prethodno navedenih vjestina.
Uklju€uju fizicke mogucnosti pojedinca, stavove, ali i dostupnost tehnologija, te se uglavnom
kreiraju na razini planiranja i politike.

KritiCke vjestine

KritiCke vjesStine povezuju sve prethodne vjestine te impliciraju kriticko razumijevanje ljudskih
i drustvenih posljedica procesa odgoja i obrazovanja. Sastoje se podjednako od teorije i
prakse, znanja i vrijednosti, tradicije i inovacije. SmjeStene na samom vrhu sante uciteljskih
kompetencija, kritiCke vjestine cine nevidljivu, ali veliku razliku izmedu prosjecnog i
vrhunskog nastavnika.
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Kako kombinirati razliCite dimenzije nastavnickih vjestina?

Savjet
UCitelji i nastavnici trebaju analizirati vjesStine potrebne za provodenje
e-ucCenja u vlastitom kontekstu. Temeljem ove analize potrebno je
u izraditi vlastiti plan struénog usavrsavanja.

U e-ucenju ucitelj planira, priprema i zapoc€inje suradnju, uklju€uje u¢enike u razliCite oblike
suradnickih aktivnosti te ih poucCava i potiCe da samostalno i odgovorno komuniciraju i
suraduju s vrSnjacima. Prema Prijedlogu kurikuluma medupredmetne teme Uporaba
informacijske i komunikacijske tehnologije (2016) uloga ucitelja pri uporabi tehnologije jest:

» procjena digitalne tehnologije prije uporabe u obrazovne svrhe (kritiCka pitanja)

» dobrobit i zastita djece (zastita njihovih osobnih podataka, privatnosti, prevencija
nasilja, zastita zdravlja i sl.)

» upucivanje na digitalne izvore, programe i zajednice

» uskladivanje procesa poucavanja s u€eni¢kim potrebama i interesima.

37

Jo;
- ay
. 2

Europska unija "i EUROPSKI STRUKTURNI s | e Projekt je sufinancirala Europska Vige informacija o EU fondovima mozete

Zajedno do fondova EU | INVESTICIJSKI FONDOVI F | pPoTENCYALI unija iz Europskog socijalnog fonda. pronaci na: www.strukturnifondovi.hr



Racunarstvo u oblaku i Google disk

Osnovne informacije

Google disk (Google Drive) usluga je koja korisniku omogucéuje spremanje i dijeljenje
razliitih vrsta datoteka u oblaku.

Za one koji
zele znati vise
Oblak (engl. cloud) je usluga Cija je osnovha namjena da svi
korisnikovi podaci i aplikacije budu stalno dostupni, tako da im se
moze pristupiti s bilo kojeg uredaja i mjesta. Jedini je uvjet pristupa
podacima veza s internetom.

Google disku pristupa se pomocu web preglednika ili aplikacija (za racunalo, IOS ili Android
uredaje).

Slika 6. Logo Google diska.

Korisnicima je trenutno na raspolaganju 15 GB prostora za pohranu, uz mogucénost
kupovanja dodatnog prostora.

Budu¢i da je osnovnha namjena Google diska pohrana datoteka u oblaku i njihovo
jednostavno dijeljenje s drugim korisnicima, osim klasi¢nog prikaza spremljenih dokumenata
u mapama, Google disk olak$ava rad s dokumentima dodatnim prikazima — Dijeljeno sa
mnom, Nedavno i Google fotografije (slika 7.).
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Google Disk

»

kB

+ O

»*

== Nadogradite
prostor za pohranu

|
fa e )

Moj disk

Dijeljeno sa mnom

Nedavno

Google fotografije

Sa zvjezdicom

Otpad

Nedavno

Ranije ovog tjedna

W u11.04_Activity.doc... W u11.04_Lesson.doc...

Iskoristeno 5 GB od 15..

Slika 7. PoCetna stranica osobnog Google diska.

Uz pohranu i dijeljenje, Google disk omoguéuje izradu i uredivanje tekstualnih dokumenata,
tablica, prezentacija i obrazaca. Posebno je korisna mogucnost kreiranja obrazaca jer imaju
Siroku primjenu u Skoli — od anketa do provjera znanja. Zajedni¢ka im je jednostavnost
upotrebe i trenutno dobivanje rezultata u obliku tablice i/ili grafikona.

Google Disk

B mapa

a Prijenos datoteke

I (= Google dokumenti

| Vise

— g

Iskoristeno 5 GB od 15

e Nadogradite

omm  Prostor za pohvanu

Nedavno

] tjedna

Google tablice

) Google prezentacije

=] Google obrasci Ik
- a8 Google crtezi
et n Google Moje karte
Mindomo

4+ Povezi vide aplikacija
L LT P DR A ) |

Slika 8. I1zrada Google dokumenata, tablica, prezentacija i obrazaca.
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Korisnicki racun

Korisnici koji koriste Google uslugu za rad s elektronicCkom poStom Gmail, tim istim raCunom
pristupaju Google disku. Oni koji nemaju Google racun, moraju se najprije registrirati.

U oba slucaja dovoljno je otiéi na stranicu www.google.hr i odabrati moguénost Prijavite se,

koja se nalazi u gornjem desnom kutu.

€ @ | https/fwww.googlehr/2gws_rd=ss ¢ | QTmaz
googlehr/7g

Google

Hrvatska

Google pretrazivanje Prati me sreca

Slika 9: www.google.hr.

wBa ¥ A O 8 =

Gmail Slike =%

Korisnici koji imaju Google racun na ovom mjestu upisuju svoje korisni¢ko ime i lozinku, dok
novi korisnici trebaju odabrati moguc¢nost Otvorite korisni€ki ra¢un i slijediti upute.

Google

Jedan racun za cijeli Google.

Prijavite se svojim Google ratunom

Trebate pomoc?

Otvorite korisnicki ratun
Jedan Google ratun za sve vezano uz Google

GMROL #* H E

Slika 10. Prijava na Google usluge.
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http://www.google.hr/

Potreban vam je samo jedan racun Ime

Jedan besplatan racun pruza vam pristup svim Googleovim uslugama. 4 Prezime
Odaberite svoje korisnicko ime

GMBRO@E RS E

Radije €u upotrijebiti trenuta&nu e-adresu

Stvorite zaporku

Ponesite sve sa sobom

. Potvrdite zaporku
Prijedite na neki drugi uredaj i nastavite gdje ste stali

Rodendan
Godina Miesec >

Spol

Jasam...

Mobilni telefon

= 4385

Vasa trenutacna e-adresa

Lokacija

Hrvatska

Slika 11. Izrada novoga korisni¢kog racuna.

Nakon upisivanja trazenih podataka potrebno je dobro procitati Uvjete pruzanja usluge i

Pravila privatnosti. Tek ¢e nakon potvrdivanja slaganja s njima korisni¢ki racun biti kreiran.

Privatnost | uvjeti

Ako odaberete "Prihvacam” u nastavku, prihvacate Googleove Uvjete
pruzanja usluge.

Prihvacéate i nasa Pravila o privatnosti koja opisuju naéin na koji
obradujemo vase podatke, uklju¢ujuci sljedece kljuéne tocke:

Podaci koje obradujemo kada upotrebljavate Google

» Kad upotrebljavate Googleove usluge da biste primjerice napisali
poruku u Gmailu ili komentirali videozapis na YouTubeu, pohranjujemo
podatke koje generirate.

* Na primjer, kada traZite restoran na Google kartama ili gledate
videozapis na YouTubeu, obradujemo informacije o toj aktivnosti,
ukljuéujuéi informacije kao $to su pogledani videozapis, ID-ovi uredaja,
IP adrese, podaci kolaéica i lokacija.

» Prethodno opisane vrste podataka obradujemo i kad upotrebljavate

ODUSTANI

Slika 12. Prihvac¢anje Googleovih Uvjeta pruzanja usluge.
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https://www.google.com/policies/terms/
https://www.google.com/policies/privacy/

Vjezba 4.

p— Otvorite web preglednik i pronadite dokument koji sadrzava
Googleova Pravila privatnosti. Proucite i raspravite o tome koje
4 informacije Google prikuplja o vama i kako ih koristi. Koje
informacije dijeli? Jeste li bili svjesni svega navedenog?

Nakon prijave, u gornjem desnom kutu odaberite ikonu profila. Odabirom te ikone otvara se

mogucnost uredivanja profila (Moj racun), dodavanja fotografije, dodavanje novog racuna i
odjave.

Savjet
o Bilo da radite na javnom racunalu ili na racunalu u Skoli, nakon rada
8 se obavezno odjavite!

G Google X {Osobaji) - a X
& = C | @ https//www.google.hr/#rct=j&gws_rd=cr

Gmal Sike i O o

Vesna Tomi¢
vesna.algebra@gmail.com
Privatnost
< o I e Dodaite raéun Odjavite se
g Hrvatska

Google pretrazivanje Prati me sreca

Slika 13. lkona profila.

Osim ikone profila u gornjem desnom kutu jo$S se nalaze ikone Gmail (za povezivanje s
uslugom elektroniCke poste), Slike (Google trazilica slika), Aplikacije (padajuéi izbornik s
Google aplikacijama) i ikona Obavijesti s novim obavijestima s drustvene mreze Google+.

Google disku najlakSe se pristupa preko ikone Aplikacije.
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https://www.google.com/policies/privacy/

Gmail  Slike

0

Moj radun  PretraZivange Karte

YouTube Gmail u

Kalendar
'Y

Fotografije

@
2

@

@

ocogie+ Pravodited

Slika 14. Google aplikacije.
Sucelje Google diska

& Moj disk - Google disk X Osoba)1 [ a X
2 C' | @ https:/drive.google.com/drive/my-drive o=
Google Disk C Pretrazi Disk > o o
BT [ = 0 s

B3 Novamapa. ¥
| » B mojaisk '
= Google disk omogucuje vam da pristupite svojim
3 . = fesiles
25 Dijeljeno samnom Prijenos datoteka. datotekama s bilo kojeg racunala ili mobilnog
uredaja.
Prijenos mape.

@© Nedavno

4% Google fotografije

Dodajte datoteke pomocu gumba "Novo'.

Google dokumenti

&

Y Sazvjezdicom Google tablice

= Google prezentacije
B otad e s L

Vise % Google obrasci

Iskoristeno 0 bajtova o. Google crtezi

o= Nadogradite
== prostor za pohranu Google Moje karte

=]
a
a
+

Slika 15. Google disk.

Povezi vise aplikacija

] Nabavite Disk za
FC

Dodavanje datoteka ili mapa zapoc€inje odabirom moguénosti Novo ili Moj disk na vrhu
prozora. U oba slu€aja pojavljuje se izbornik kao na slici 15.

43

Europska unija UROPSKI STRUKTURNI s gﬂg;g,vm Projekt je sufinancirala Europska Vise informacija o EU fondovima mozete
Zajedno do fondova EU

| INVESTICI|SKI FONDOVI F | poTENCALI unija iz Europskog socijalnog fonda. pronaci na: www.strukturnifondovi.hr

m .
€
r‘i’!f



U izborniku s lijeve strane nalaze se mogucnosti:

Moj disk — prikaz svih mapa i datoteka na Google Disku.

Dijelleno sa mnom — datoteke koje su drugi korisnici podijelili s vama zbog
zajednickog rada na njima.

Nedavno — datoteke i mape sortirane tako da su na vrhu one kojima je zadnje
pristupano.

Google fotografije.

Sa zvjezdicom — vazni dokumenti ozna€avaju se zvjezdicom zbog lakSeg nalazenja.
Otpad — obrisane datoteke.

Stvaranje, dijeljenje i objava datoteka

Veé je ranije reCeno da Google disk nudi mogucnost izrade dokumenata, prezentacija,
proracunskih tablica, crteza i obrazaca.

Google dokumenti je digitalni alat za stvaranje i uredivanje tekstualnih datoteka.
Mogucnosti uredivanja Google dokumenta skromnije su od Wordovih, ali sasvim dovoljne i
za zahtjevnije korisnike. Osim pisanja i uredivanja teksta, postoji moguénost umetanja slika,
hiperveza, jednadzbi, crteza, tablica...

Datoteka Uredi Prikazi Umetni Oblik Alati Tablica Programski dodaci Pomo¢ Komenf tari
R

5o ~ T 0% Normalan t... Arial 1 B 7 U A- co E=EE=EE |IE-|l=vi=-&8E | & # Uredivanje

Slika 16. Google dokument.

Stvoreni dokument jednostavno je podijeliti sa suradnicima. U gornjem desnom kutu nalazi
se gumb Dijeli. Odabirom tog gumba otvara se okvir u kojem se dodaju osobe i ureduju
ovlasti dijeljenja (Urediva¢, Komentator ili Pregledavac).
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Dijeljenje s drugima vezu koja se moZe dijeliti @
Jsobe
& Uredivat ~

v’ Uredivad

Komentator

ey

Slika 17. Dijeljenje dokumenata na Google disku.

Osim upisivanja imena ili elektroni¢kih adresa suradnika, dokument je moguce podijeliti i
pomocu veze. Kad se uklju€i mogucénost veza koja se moZze dijjeliti, prikazuje se poveznica
koji je moguce kopirati i podijeliti sa suradnicima porukom elektroni¢ke poste ili druStvene
mreze. Prije kopiranja i slanja poveznice potrebno je urediti prava ostalih osoba — hoce li to
biti osobe koje mogu samo pregledavati dokument, komentirati ga ili ga mogu i uredivati.

Dijeljenje s drugima vezu koja se moze dijeliti @ Postavke dijeljenja

Dijeljenje veze ukljuceno Saznajte vise Veza za dijeljenje

Svatko s vezom moze pregledavati v vezu
https://docs.google.com/document/d/1dRVyF_E8zm8diRBblYPwf-JbORNIB2v3yxZ
Tko ima pristup
Osobe

Prikaz je moguc svim korisnicima koji imaju
vezu

Promijeni

| # Uredivaé ~

Slika 18. Dijeljenje datoteke pomocu veze za dijeljenje.

Google tablice je digitalni alat za stvaranje, uredivanije i dijeljenje proracunskih tablica.
Omogucuje unos podataka u tablicu, stvaranje razliCitih izraCuna primjenom ugradenih
formula, dodavanje grafikona, izdvajanje odredenih podataka filtriranjem i sl.

ﬁ Datoteka Uredi Prikazi Umetni Oblik Podaci Alati Programski dodaci Pomoé  Sve su promijene spremijene na Disk Komentari
B e A~ T Kn % 0 00 123-  Aral - 10 - B ZSA. - =-1-|+- coBMY-Z-
B c D E (2 G H 1 J K L M
!
B
s
5
6
7
8
9
10
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Podaci iz Google tablice jednostavno se umecu u Google dokument i prezentaciju, a
moguce ih je iskoristiti i za izradu grafikona u tim programima.

Jednako kao i Google dokument, tablicu je moguce, na prethodno opisani nacin, podijeliti
sa suradnicima.

Google prezentacije je, kao $to mu i samo ime govori, Googleov alat za izradu i uredivanje
prezentacija.

Datoteka Ureci Prikazi Umetni Slajd Oblk Poravnaj Alati Tablica Pomo¢  Sve su promjene spremijene na Disk [ Pokreni prezentaciju +  Komentar

e Q AFu@w \N- =2 2 Teme x
+ U ovoj prezentacij

Kiiknite za dodavanje
naslova

Kliknite za dodavanje

Jednostavna svijetla

naslova

naslova

Kliknite za dodavanje podnaslova

Jednostavna tamna

Kiiknite za dodavanje naslova
Al

Materijal

Kliknite za dodavanje billezaka

Slika 20. Google prezentacije.

Jos jedan vrlo koristan digitalni alat su Google obrasci. On omogucuje prikupljanje razli€itin
informacija, izradu anketa ili provjere znanja. Sadrzi viSe razliCitih vrsta pitanja (jedan to¢an
odgovor, upisivanje odgovora, potvrdni okviri, padajuci izbornik...), jednostavno se ureduje
i dijeli s korisnicima. Podaci iz obrazaca skupljaju se u Google tablicu, a rezultati se, osim
tabli¢no, prikazuju i grafiCki i osvjezavaju se u realnom vremenu.

Google obrasce je u Skoli moguce Koristiti za niz aktivnosti — za odabir razrednog
rukovodstva ili destinacije razrednog putovanja, ispitivanje misljenja uCenika u razredu,
izradu ankete koju provodi stru¢na sluzba, sumativne i formativne provjere znanja i sl.
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& Obrazac bez naslova % = (IO T o J  POSALJI

PITANJA ODGOVORI

Obrazac bez naslova

Pitanje bez naslova @ Visestruki odabir -
Opcijal .
Dodavanje opcije ili DODAJ "OSTALO" D

-
-
O Obavezno

Slika 21. Google obrazac.

Google crtezi omogucuju kreiranje i uredivanje crteza.

Datoteka Uredi Prikazi Umetni Oblik Poravnaj Alati Tablica Pomo¢

& o~ Qa A\ -Q-Me =

Slika 22. Google crteZi

Ovaj priruénik daje samo pregled mogucnosti i alata Google diska. Za detaljnije upute
moguce je Kkoristiti ICT Edupriruénik Obrnuta ucionica i Google disk i CARNetov otvoreni
Loomen kolegij Osnove koristenja Google dokumenta.

Za one koji
zele znati viSe  Google Disk aplikacije

Zbog lakSeg pristupa dokumentima Google je napravio i aplikacije za
operacijske sustave Windows, Android ili 10S. Instalacijom ovih
aplikacija na svoje uredaje, sve su datoteke dostupne u svakom
trenutku i na svakom mijestu.
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http://www.carnet.hr/upload/javniweb/images/static3/91307/File/Novi_Google_Drive_prirucnik_ict.pdf
https://loomen.carnet.hr/course/view.php?id=3153

Pregledavajte
datoteke bilo
gdje

Dodajte datoteke na Disk sa stolnog

raCunala pa Ce se sinkronizirati s drugim
uredajima - automatski.

Preuzimanje za PC
P> Google Play

= My Drive

Slika 23. Preuzimanje aplikacija Google diska.
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Konceptualne mape

Uvod

Konceptualne i umne mape graficki su alati za organizaciju i prezentiranje informacija i veza
medu njima. lako se temelje na slicnoj ideji, konceptualne su mape hijerarhijskog oblika,
dok se mentalne temelje na stablastoj strukturi. Tehnika konceptualnog mapiranja razvijena
je na sveucilistu Cornell 70-ih godina proslog stoljec¢a, a razvio ju je Joseph D. Novak sa
svojim timom, dok je tehniku mentalnih (umnih) mapa razvio Tony Buzan. | jedne i druge su
jednostavne za izradu (olovkom ili raCunalom), a zbog toga Sto sadrze grafiCki prikaz
osnovnih pojmova i veza medu njima, prikladne su za nastavu. Pomazu u samoorganizaciji
vremena, organizaciji gradiva i dijelova gradiva.

Osnovni pojmovi — koncepti, predstavljeni su u geometrijskim oblicima, dok su veze izmedu
njih prikazane linijama koje ih povezuju.

U nastavi se mogu koristiti na vise nacina:

e Nastavnici ih mogu koristiti prilikom planiranja nastavnog procesa, za izdvajanje

klju€nih pojmova i veze izmedu njih — od prikaza nastavnog plana za cijelu godinu,
korelacije s ostalim predmetima i prethodno obradenim sadrZajima do planiranja
konkretne nastavne jedinice (navodenjem sadrzaja, ishoda, strategija i metoda
ucenja).
Konceptualna mapa za prikaz nastavnog predmeta temelji se na svrsi i cilju
predmeta, a ukazuje na to koji su dijelovi gradiva vazni i na koji ¢e se nacin o njima
govoriti, dok konceptualna mapa konkretne nastavne jedinice prikazuje sadrzaje, ali
i ishode ucenja, te nacine na koje ¢e se konkretan ishod ostvariti.

MS Excel

!

Racunanje u tablici razli¢ite formule i

operatore za izradun
Funkcije:
= elemente formule nabrojati =

= viste operatora ClEzenLr

= operatore : m::lx

= vste funkcija :

= natine upisivanja funkcija radikovat : I(l:=OUNT- s\e oblike

= AVERAGE
= relativiu
= apsolutnu i
= mje3ovitu adresu
Usmeno izlaganje Metoda demonstracije Satestaan

Slika 24: Primjer konceptualne mape za nastavnu jedinicu Ra€unanje u tablici iz Excela

49

(94
. 24
- =
= 3 { WIT . . 5 o < o § ¥
Europska unija e EUROPSKI STRUKTURNI S {’.ié‘?i’r‘ : Projekt je sufinancirala Europska Vise informacija o EU fondovima mozete
Zajedno do fondova EU | INVESTICI|SKI FONDOVI F | poTENCALI unija iz Europskog socijalnog fonda. pronaci na: www.strukturnifondovi.hr
J pskog jainog




e UcCenici i nastavnici mogu ih koristiti za sistematizaciju gradiva na satima ponavljanja,
na kraju nastavne cjeline. Takoder, ako se gradivo jedne godine nastavlja u sljedecoj,
korisno je na kraju prve godine s u€enicima napraviti konceptualnu mapu osnovnih
pojmova vaznih za nastavak i sliedece godine krenuti upravo od nje.

e Vrlo su koristan alat u€enicima za samostalno ucenje i organizaciju. Na primjer,
izdvajanjem osnovnih koncepata vrlo se jednostavno moze prikazati gramatika
stranog ili materinjeg jezika

e Mogu se koristiti i kao nacin vrednovanja razumijevanja gradiva

Postoji niz programa i web alata za izradu konceptualnih i mentalnih mapa: Cmap Tools
(http://cmap.ihmc.us/), Edraw Mindmap (https://www.edrawsoft.com/freemind.php),
iMindMap  (https://imindmap.com/), Mindomo (https://www.mindomo.com/), Bubbl.us
(https://bubbl.us/)... Neki su od njih su komercijalni, dok su drugi besplatni.

Jedan od besplatnih, a vrlo prakticnih digitalnih alata je Bubbl.us. Omogucuje brzu i
jednostavnu izradu mapa. Moguce ga je isprobati i bez registracije, ali u tom slucaju korisnik
ne moze iskoristiti sve ponudene mogucnosti.

U besplatnoj inacici korisnik moze izraditi tri mape i koristiti osnovne moguénosti.

Premium inacica se pla¢a na mjesec¢noj ili godisSnjoj razini, a u€enicima i Skolama odobrava
se i dodatan popust. Prije odluke o placanju svakako je dobro iskoristiti 30 dana besplatnog
koriStenja Premium inacice.

Annual Billing Month to Month
* Premium an Team
34.91 /month View Pricing...

$59 billed annually
= Unlimited mind maps
= Attach images and files

= No Bubbl.us branding ={Multipie licenses

o = Manage user accounts
= Priority support
; Custom URL and brandi
= Free 30-day trial et e encing

= Free 30-day trial

START FREE TRIAL = START FREE TRIAL =>

Terms of Service

Slika 25. Mogucénosti Premium inacice digitalnog alata Bubbl.us.

Registracijai prijava
Pocetna je stranica, kao i kod vecine digitalnih alata, prostor za prijavu ili registraciju.
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http://cmap.ihmc.us/
https://www.edrawsoft.com/freemind.php
https://imindmap.com/
https://www.mindomo.com/
https://bubbl.us/
https://bubbl.us/
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Brainstorming made simplel

With Bubbl.us you can present your big idea.

Try Bubbl.us without signing in START BRAINSTORMING ->

Slika 26. Pocéetna stranica Bubbl.us.

Mogucnosti prijave i registracije nalaze se i u padaju¢em izborniku, koji se nalazi u gornjem
lijevom uglu.

LuUuLLIL.US

& Sign In

+2 Register

0 Help

Contact Bubbl.us

Slika 27. Glavni izbornik alata Bubble.us.

Postupak registracije je standardan. Potrebno je wupisati osobne podatke, adresu
elektroniCke poste i odabrati lozinku. Kao vecina web alata, i Bubble.us omogucuje prijavu
Google ili Facebook raunom.
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Register

By clicking the button below you agree to our Terms of Service.

REGISTER >

Or sign up with  [liZ-{e1:{ele] ¢ w

Slika 28. Registracija na Bubble.us.

Vjezba
Vjezba 5.1
pE—
— Pokrenite web preglednik i u adresnu liniju upiSite adresu bubbl.us.

Prodite postupak registracije.

Sucelje programa

Nakon prijave sucelje je jednostavnog izgleda. Na sredini zaslona nalazi se znak + za
kreiranje nove mape.

@ cametradionice@gmail.c B Mind Maps W Upgrade @ Help

Click 4 button to create a new mind map.

Slika 29. Kreiranje nove mape.
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Klikom na znak + mapa je spremna za izradu.

e carnetradionice@gmail.c... B8 Mind Maps New Mind Map X Y Upgrade 0 Held

Fd @ 100% i} Selection ge < ¥ 00 &

Start Here

Slika 30. Pocetak izrade nove mape.
Klikom na balon Start Here prikazuju se moguénosti za nastavak rada — unos i uredivanje
teksta i balon¢i¢a, dodavanje baloncic¢a iste (tipka Tab) ili podredene (Ctrl+Tab) razine.
Izuzetno je korisna i mogucnost dodavanja datoteke, no ona je omogucena samo u Premium
inacici.

A T e

f—
start JEIE Tab

Ctrl + Enter

Slika 31. Unos i uredivanje pojma.

Nakon dodavanja novog pojma medu digitalnim alatima se pojavljuje i strelica pomocu koje
mozemo dodati vezu izmedu odabranih baloncica.
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E-ucitelj

A T » @

N
E-ucenje [P\lati za e-ucenje Tab

Ctul + Enter

Slika 32. Dodatno uredivanje baloncica i dodavanje veze izmedu njih.

Dodatne moguénosti za rad s tekstom

Za dodatno uredenje teksta moguce je koristiti tipkovni¢ke kratice. Kombinacijom Ctrl+B
¢emo podebljati, a kombinacijom Ctrl+I ukositi ozna&eni tekst. Tipkom Enter dodajemo
novi red.

Kombinacijom tipke * i razmaknice dodat c¢emo neporedanu listu, a tipkom Esc
zavrSavamo uredivanje.
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Mapa je zavrSena, Sto sad?

U gornjem desnom kutu nalazi se alatna traka s mogu¢nostima dijeljenja, spremanija,
prikazivanja ili ispisa mape.

< ¥FP0O0&E =
Slika 33. Alatna traka s digitalnim alatima za rad s gotovom mapom.

Prva je moguc¢nost na traci moguénost dijeljenja mape. Mapu je moguce podijeliti sa
suradnicima unoSenjem njihove adrese elektroniCke poste ili putem poveznice (Get
shareable link) koju je moguce kopirati i podijeliti.

& New Mind Map

Get shareable link &

CANCEL SAVE CHANGES
Slika 34. Dijeljenje mape.

Druga je mogucénost na alatnoj traci spremanje mape u obliku slike ili html dokumenta.
Bubbl.us automatski sprema promjene u svom sucelju, ali ako mapu Zelimo spremiti na
racunalo, najbolje ju je spremiti kao sliku. Omoguceno je spremanje slike u formatima jpg i
png. Tako spremljenu sliku jednostavno je podijeliti na nekom od servisa za pohranu i
dijeljenje dokumenta — na primjer na Google Disku.

Za prikaz mape uz pomo¢ projektora koristi se ikona Presentation Mode, dok sljedeca ikona
sluzi za ispis dokumenta pisatem. Na kraju se nalaze ikone za ponistavanje/ponavljanje
zadnjeg koraka.

Vjezba
Vjezba 5.2

'7 U jednoj od proslih vjezbi odabrali ste nastavnu jedinicu za koju ste
napisali ishode ucenja. Prikazite napisane iskaze konceptualnom
(V4 mapom. Sadrzaje postavite u ,oblaci¢”, a ishode napisite na linije.
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Izrada animiranog video isjecka alatom Moovly

Uvod

Video isjeCke i op¢enito multimedijske sadrzaje danas svi Cesto koristimo u nastavi — kao
uvod u temu, sredisnji dio sata ili za zaklju€ak. Korisni su jer se mogu iskoristiti za simulacije
razli€itih procesa ili pokusa, ili za vizualizaciju kompliciranih postupaka.

Na internetu je dostupan velik broj video isjeCaka koji se mogu slobodno koristiti. Medutim,
svatko je od nas sigurno nekoliko puta poZelio u€enicima pojasniti nesto kratkom
simulacijom ili crtanim filmom, te nakon dugotrajne i bezuspjes$ne potrage odustao.

Izrada animiranih video isjeCaka viSe nije komplicirana i ne zahtijeva skupe i profesionalne
digitalne alate kojima je teSko ovladati. Naprotiv, za tu se namjenu na trziStu nalazi velik broj
besplatnih i jednostavnih digitalnih alata.

Najjednostavniji su za upotrebu web digitalni alati jer ne zahtijevaju instalaciju. Najcesce je
potrebno proci samo postupak registracije.

Povremeno se dogodi da neki od digitalnih alata promijeni uvjete koriStenja i njegovo se
koriStenje mora plac¢ati prema odredenim uvjetima, no to nije velik problem jer uvijek postoje
neki drugi, jednako dobri besplatni digitalni alati.

Neki od web alata za izradu animacija su:

Wideo (https://wideo.co),

GoAnimate (https://goanimate.com/ ili https://goanimate4schools.com) ,
PowToon (https://www.powtoon.com/),

Moovly (https://www.moovly.com/)...

U ovom priruéniku za izradu animiranih video isjeCaka koristit c¢emo web 2.0 alat Moovly
(www.moovly.com). Ovisno o odabranoj inacici, on omogucéuje izradu animiranih
prezentacija, videoisje€aka, infografika ili Cestitki.

InaCica za osobnu uporabu (Personal) nudi i osnovnu, besplatnu verziju. Ona omogucuje
neograni¢en broj animacija rezolucije 480 piksela i pohranu 20 grafi¢kih ili zvu¢nih datoteka
(ili 100 MB) u osobnu multimedijalnu biblioteku (to znaci da u video isjeCke mozete ukljuciti
i vlastite slike ili zvukove, samo morate paziti na navedeno ograni¢enje).

Za one koji
zele znati viSe

Prilikom prikazivanja na animaciji se nalazi vodeni zig s natpisom
Moovly.
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https://wideo.co/
https://goanimate.com/
https://goanimate4schools.com/
https://www.powtoon.com/
https://www.moovly.com/)
http://www.moovly.com/

Moovly Solutions

From alternative to PowerP: nent s
Moovly offers more value than afiy other onfine animation software-wWhy pay:-more?.

Personal Business
& =

Engage others with animated Create professional explainer

stories, create cool e-cards videos, video presentations or
and event invitation videos or animated whiteboard videos to
impress employers with an present or promote your

animated resume or CV. product, service or company.

Personal Solutions Business Solutions

Education

=

Make educational videos to flip
your classroom, create
attractive online lessons and
presentations, and let students

explore their creative side.

Education Solutions

Slika 35. Inacice alata Moovly.

Prijava i registracija

Digitalnom alatu Moovly pristupa se web preglednikom preko adrese www.moovly.com. Na
poCetnoj stranici nalaze se izbornici s galerijom radova (Gallery), licencama (Pricing),
inaCicama (Solutions), blogom s korisnim savjetima (Blog), informacijama za ulagace
(Investors) i informacijama o Moovly timu (Company).

€ > e ¥ A O O =

© @ | https//www.moovly.com ¢ Q Traz

GALLERY  PRICING  SOLUTIONS +  BLOG~  INVESTORS  COMPANY v SIGN UP/ LOGIN

moovly

Create Animated Videos and
Presentations

Engage, explain, sell and teach

successfully with Moovly

Best platform to create, customize, and share your content

P Start Now!

Slika 36. Pocetna stranica alata Moovly.

Gumb za prijavu ili registraciju korisnika nalazi se u gornjem desnom kutu (SignUp/Login).
Odabirom tog gumba zapocinje postupak registracije (kod prvog koristenja) ili prijave.
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http://www.moovly.com/

Log in

Login using email

Email

Password

Forgot Password? Reset it

Slika 37. Registracija i prijava korisnika.

Moovly omogucuje prijavu pomoc¢u Facebook ili Google ra¢una ili izradu Moovly
korisni¢kog racuna.

Za izradu Moovly korisni¢kog racuna potrebno je odabrati moguénost No account yet?
(Slika 37.), popuniti trazene podatke, prihvatiti uvjete koridtenja i odabrati gumb Sign up
(Slike 38.139.).
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Sign up

f Facebook sign up 3+ Google sign up

First Name
Last Name
Email

Password

[ 1accept the Privacy Statement and the Terms & Conditions.
[0 1want to stay informed and subscribe to the Moovly newsletter*

Slika 38. Izrada Moovly korisni¢kog racuna.

f Facebook sign up 3+ Google sign up

First Name | Radionice
Last Name CARNet
Email carnetradionice@gmail.com

Password ecccccccce

| accept the Privacy Statement and the Terms & Conditions
[0 1want to stay informed and subscribe to the Moovly newsletter*

*The Moovly newsletter will inform you about new features, library objects, tempiates,
tutorials and great new gallery examples

Slika 39. Popunjavanje podataka i prihvac¢anje Uvjeta koriStenja.
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Vjezba Vjezba 6.1

Otvorite web preglednik i u adresnu traku upiSite adresu
v—l www.moovly.com. Prodite postupak registracije.

Obratite paznju na uvjete korisStenja i privatnosti, posebno s aspekta
(V4 koriStenja digitalnog alata s uCenicima. Izdvojite dijelove na koje Cete
upozoriti svoje ucenike.

Radno sucelje alata Moovly

Nakon prijave, radno sucelje izgleda kao na Slici 40.

moovlg GALLERY ~ MARKETPLACE  SUPPORT ~  BLOG VESNA ~

%

- Trash « °

Slika 40. Radno sucelje web alata Moovly.

U srediSnjem dijelu nalazi se dio My Moovs, u kojem se nalaze radovi prijavljenog korisnika.

Ispod njih nalazi se dio s radovima koje su napravili drugi korisnici i podijelili s vama. Na dnu
je smece, a s lijeve strane nalazi se dio sa savjetima i obavijestima Moovly tima.

U gornjem lijevom kutu nalazi se gumb +Create new Moov!, kojim se pokrece stvaranje
nove animacije.

Mozete primijetiti da su se izbornici na gornjem dijelu stranice promijenili — dodani su
Marketplace (trgovina s predloscima) i Support (podrS§ka korisnicima u obliku najcesce
postavljenih pitanja, pdf vodi¢a, videa ili direktnog kontakta porukom elektroni¢ke poste).
Izbornici koji nisu vezani uz izradu animacija uklonjeni su.

Nakon ,Setnje” po izbornicima na poCetnu se stranicu najbrze dolazi kroz izbornik s imenom
korisnika, odabirom mogucnosti My Moovs.
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https://carnet-my.sharepoint.com/personal/vesna_tomic_skole_hr/Documents/algebra/www.moovly.com
https://www.moovly.com/sites/default/files/uploads/moovly-user-guide.pdf

Vjezba 6.2

!—, Pronadite i otvorite pdf vodi¢ (User Guide). Pronadite podatak o
podrZanim web preglednicima.

(Vg Vratite se u radno okruZenje My Moovs.

GALLERY MARKETPLACE SUPPORT ~ 8LoG RADIONICE ~

Radionice

> you!

Slika 41. 1zbornik korisnikovog profila.

Priprema i planiranje animacije

Kod izrade video isjeCka za nastavni sat nije dovoljno samo odabrati temu i krenuti s radom
na racunalu.

Prije sjedanja za raCunalo potrebno je napraviti plan, jednako kao i kod planiranja nastavnog
sata, izrade prezentacije ili kviza. Bez detaljnog plana i pripreme gotovo je nemoguce
napraviti kvalitetan video kojim éete posti¢i upravo ono $to Zelite.

Najprije treba postaviti ciljeve. Zapitajte se — Zbog cega ste bas ovu temu odabrali za prikaz
video isjeCkom?, Sto je u toj temi uCenicima najteze objasniti na neki drugi nacin?, Sto
Zelimo da ucenici uo¢e?, Sto trebaju znati nakon gledanja videa?, Trebaju li nesto povezati
s gradivom koje su ranije ucili ili sa situacijama iz svakodnevnog Zivota?

Znaci, sva ona pitanja koja si postavljamo i kod planiranja nastavnog sata.

Nakon toga je potrebno razraditi scenarij i skicirati scenu.

Planiranje i priprema najtezi je dio posla izrade animiranog isjeCka za nastavni sat.
Realizacija na racunalu puno je jednostavnija. Svodi se na Cisto koriStenje digitalnog alata.
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Ako imate dovoljno vremena i materijalne uvjete, ukljucite u€enike u
ova] posao. Iskoristite njihove ideje i kreativhost. Tijekom
sudjelovanja u procesu ucenici Ce savladati gradivo i pokazati u ¢emu
su jo$S dobri. Takoder Ce poboljsati svoje vjestine pisanja, crtanja,
5 komuniciranja, rada na raCunalu... Odaberite u€enike koji ¢e u izradi

scenarija pokazati svoju kreativnost u pisanju i uCenike koji Ce

Savjet

|
osmiSljavanjem scene i izradom skica pokazati svoje likovne
sposobnosti. U¢enike koji su vjesti u radu na racunalu mozete uposiliti
da izrade video isjeCak. Na kraju Citavog procesa svi Ce biti na
dobitku.
Vjezba Vjezba 6.3

Podijelite se u skupine u kojima ste radili prvu vjezbu. U svojim

— ishodima ucCenja pronadite ishod koji moZete ostvariti kratkim video
, isjieCkom. Raspravite o sljede¢em: Zbog d¢ega je ucenicima
ostvarivanje ovog ishoda tesko? Sto éete istaknuti i pokazati u video

(o isjeCku da bite im olaksali razumijevanje? Skicirajte scenarij i
osmislite scenu za video isje€ak kojim ¢ete ostvariti odabrani ishod.

Stvaranje i uredivanje animiranog video isje€ka

Proces stvaranja video isjeCka zapocinje odabirom gumba + Create new Moov!

€ » [0 o T

moovly

I + Create new Moov! I My Moovs

Q

Tip:
Shared with me
Slika 42. Stvaranje novoga animiranog video isjecka.

Prvi je korak imenovanije (Title) i opis (Description) isjeCka te odabir tematike u padaju¢em
izborniku Choose one.

'
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Give your new Moov a title and a description

n

what is a moov?

Title *

Description

Choose one: v

Slika 43. Imenovanje, opis i odabir teme video isjeCka.

Klikom na gumb Create prelazi se na sljedeci korak — odabir predloSka. Kreativniji korisnici
ne moraju odabrati predlozak; mogu krenuti i od potpuno prazne animacije (Create from
scratch).

m o ov lg GALLERY MARKETPLACE SUPPORT ~ BLOG RADIONICE ~

Choose a template to use as a base for your Moov video, or

Create from scratch »

Déaodla MarkariPreser|1 Doodle Marker Preset 2 Doodle Marker Preset 4
- i
R = i ] Z
+

ot % “% 1. Select fhis shyle: . ) ﬁwﬂmﬁ e )
set atmaticay § A & your bockground wilbe ST RTOTICHY
< 2 Drag objeats to the stage & add text’ = B s 2 D
They v adap the.same.cdrs and 2. Drag dbjects o the stage & add e RAG OBIECTS TO THE STAG
torts used inthis exarvie: they.wil odopt the same calors and fons + ADD TEXT:

THEY WILL ADOTT THE SAME COLORS AND FONTS.
USED IN TS BMAE.

usedin this example.

Slika 44. Odabir predloska.

PredloSci sadrze ilustriranu pozadinsku sliku. Objekti koji se naknadno dodaju u animaciju
prilagodit ¢e se odabranom predloSku.

Prelaskom miSa preko predloska pojavit ¢e se dvije mogucnosti — pregled (Preview) i odabir
(Select).
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Kad odaberete predlozak koji Zelite, kliknite na mogucnost Select.

Prije uCitavanja uredivaCa video animacije, koji se otvara u novom prozoru, Moovly moze
ponuditi kratak obilazak koraka izrade animacije.

Savjet

Europska unija
Zajedno do fondova EU

Experience the simplicity of Moovly with this
interactive tour. This tour takes you through all
the steps needed to easily create animated
content. 60 to each next step by executing what
the pop-up explains.

You can quit the tour at any time by closing the
pop-up window.

[ don't show me this popup next time

Quit the Tour Start the Tour

Slika 45. Kratak obilazak koraka u izradi animacije.

Ako imate vremena, svakako procitajte te upute. Ako viSe ne Zelite
da se ovaj prozor pokazuje, uklju€ite mogucnost Don't show me.

Vijezba 6.4

Zapocnite postupak izrade animacije koju ste osmislili u prethodnom
zadatku.

¢ Imenujte je, upisSite kratak opis i odaberite temu.

e Odaberite predlozak.

e Ovaj put preskodite obilazak koji vam nudi Moovly, ali nemoijte
iskljuCiti mogu¢nost da vam se taj prozor prikaze kasnije.
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Izgled uredivaéa (editora) za izradu animacija

Razlicite funkcije kao 3to su

ponistavanje ili ponavljanje prethodnog e
keraka, umetanje teksta i sli¢ne Radna povrsina Postavke

Z
o
o
a
(]

Biblioteka slikovnih

i drugih objekata Vremenska linija

Slika 46. Osnovni elementi suc€elja za izradu animacije.

U gornjem dijelu prozora nalazi se alatna traka s alatima za:

e odabir objekta

e pomicanje pozornice

e unos teksta

e ponistavanje/ponavljanje zadnje radnje
e izrezivanje, kopiranje i lijepljenje

e poravnavanje oznacenih objekata

e horizontalno i vertikalno zrcaljenje

e povecavanije ili smanjivanje prikaza.

Slika 47. Alatna traka.

Digitalni alati koji se trenutno ne mogu koristiti prikazani su tamnijom bojom.
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Sredisnji dio — radna povrsina ili pozornica (Stage) dio je u kojem se izraduje animacija,
postavljaju i ureduju objekti. Oko pozornice nalaze se paneli s razli¢itim funkcijama koiji se,
prema potrebi, mogu povecavati, smanjivati ili sakriti.

Na lijevoj strani nalazi se biblioteka multimedijskih objekata, koje je moguée dodati na
pozornicu (grafika, zvuk, video).

Zbog olakSanog pretrazivanja biblioteke na vrhu se nalaze filteri kojima je moguce suziti
izbor prikazanih objekata — samo pozadinske slike, samo slike u stilu infografike i sli¢no.

Slika 48. Biblioteka multimedijskih objekata.

Odabrani se objekt iz biblioteke na pozornicu prenosi metodom ,povuci i pusti, a na
pozornici se moze premjestati, rotirati, smanjivati ili povecavati. Sve te promjene rade se na
prethodno odabranom objektu. Desni klik obi¢éno daje brzi izbornik s dodatnim
mogucnostima.
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Save project

Cut item

Copy item

Bring to front
Bring forward
Send backward
Send to back

Flip Horzontal
Flip Vertical

Slika 49. Brzi izbornik odabranog objekta.
Vjezba
Vjezba 6.5
Dodajte na pozornicu objekte za svoju animaciju. Promijenite im

veli¢inu, pomaknite ih i/ili rotirajte tako da ih prilagodite svom
V4 scenariju.

o

Osim Moovly biblioteke, korisnik mozZe stvarati i vlastite multimedijske objekte i spremati ih
u osobnu biblioteku.

Savjet
Prilikom postavljanja datoteka u osobnu biblioteku i njihova koriStenja
potrebno je voditi raCuna o autorskim pravima. Potrebno je koristiti
‘, vlastite ili besplatne fotografije i glazbu koji se, primjerice, mogu
u pronaci na http://freemusicarchive.org/ ili

http://www.freeimages.com/.

Digitalni alati za dodavanje objekata u osobnu biblioteku nalaze se u donjem lijevom kutu.

Slika 50. Digitalni alati za dodavanje multimedijskih objekata.

Gumbom u obliku kamere dodaje se videozapis (samo u inadicama koje se placaju), a
gumbom u obliku fotoaparata slika u jpg, png ili gif formatu. Postoje i dvije moguénosti
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dodavanja zvuka — ucitavanje zvu€ne datoteke s raCunala ili snimanje zvuka mikrofonom
spojenim na racunalo.

Na desnoj strani radnog sucelja nalazi se panel s postavkama (Properties) trenutno
oznacenog objekta. Ovdje se moze promijeniti boja linija ili ispune, veliina i sl.

Ako nije oznacen niti jedan objekt, svojstva se odnose na cijelu animaciju — boja pozadine,
veli¢ina, odabir izmedu oblika prezentacije! (Presentation mode) ili videa (Video mode).

FC6C00

,7 Vjezba 6.6
=i Promijenite svojstva objektima koje ste dodali na pozornicu.

Vremenska crta (Timeline) je najslozZeniji dio radnog sucelja. Ovdje kreiramo animaciju,
postavljamo vrileme pojavljivanja objekta, trajanja i sve ostale radnje prema kojima
razlikujemo animaciju od obi¢ne prezentacije.

! Prezentacija se u odredenim dijelovima zaustavlja kako bi govornik imao vi$e vremena za
objasnjavanije ili razgovor s publikom.
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¥ Writing Female 01

» lightwood 01 am

» lightwood 01 et

Slika 52. Vremenska crta (Timeline).

Vremenska se crta sastoji od nekoliko dijelova, koji ¢e biti opisani u nastavku.

Slika 53. Dodavanje i brisanje scene.

Scene su kadrovi animacije. Dodaju se odabirom ikone sa znakom +, a briSu ikonicom koSa
za smece.

Za svaku se scenu odreduje duzina trajanja. Scenu je moguce podijeliti u viSe scena, a ako
u animaciji postoji vise scena, moguce im je lijevom tipkom mi$a zamijeniti mjesta.

Copy scene to Personal Library

Split scene

Postavke...
Globalne postavke...
O programu Adobe Flash Player 22.0.0.205...

Slika 54. Razdvajanje scene (Split).

Duzina trajanja scene ili objekta kontrolira se na horizontalnoj liniji s vremenskim oznakama
koje prikazuju broj minuta i sekunda od pocetka animacije.

Crvena okomita crta pokazuje trenutak animacije trenutno prikazane na pozornici.
Jednostavno se pomice lijevom tipkom misa.

Iznad vremenskih oznaka, pored prikaza scena, nalaze se kontrole za pregled animacije, a
ispod su prikazani svi objekti postavljeni na scenu i njihovo trajanje.

Vrijeme pojavljivanja i trajanja objekta vizualno je prikazano sivim pravokutnikom i
jednostavno se kontrolira lijevom tipkom miSa — moze se pomaknuti pocCetak, produziti ili
skratiti.
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00:00 00:02 00:04 00:06 00:08

I » lightwood 01
» lightwood 01

Slika 55. Prikaz vremena pojavljivanja i duzine trajanja objekata.
Dodavanje animacije objektu

Animacija se oznaCenom objektu dodaje na vremenskoj crti. Kad se objekt oznadi, ispod
njegova se imena pojavljuje moguénost Choose animation. Odabirom te moguénosti
pojavljuje se popis iz kojeg se odabire Zeljena animacija.

Move & Zoom
Pop

Fade

Fly

Wipe

Wedge

Fip

Scale

Drag Hand
&q Shift Hand

Present Hand

Swipe

Writing
O 5 Reading
Hand Drawing

» lightwood 01 am

» lightwood 01 atm

Slika 56. Dodavanje animacije objektu.

Kao i objekt, svaka animacija dobiva svoj sloj na vremenskoj traci, u kojem se moze uredivati
njezino vrijeme. Jedan objekt moze imati viSe animacija.

Osim standardnih animacija, Moovly nudi i animacije s prikazom ruke koja crta ili donosi ili
odnosi objekt.

Kao i scene ili objekti, i animacije se jednostavno uklanjaju ikonom kosa za smece.
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Slika 57. Prikaz slojeva objekata i animacija.

,7 Vjezba 6.7
— Dovrsite svoju animaciju prema razradenom scenariju.

Spremanje animacije

Ako je u postavkama animacije uklju€ena moguénost automatskog spremanja (Autosave),
Moovly ¢e periodicno spremati napravljene promjene. Ako je automatsko spremanje
isklju€eno, nakon zavrSetka rada potrebno je kliknuti na ikonu diskete na vrhu prozora.

Animacija za radionicu

Slika 58. Spremanje promjena u animaciji.
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Vjezba 6.8
— Spremite promjene u animaciji i zatvorite prozor s uredivacem
p= animacija.
o4 ’

Pregled, objava, uklanjanje, dijeljenje i spremanje animacije
Sve kreirane prezentacije nalaze se na stranici My Moovs.

moovly iy

9

Tip:

Shared with me

Slika 59. Pregled kreiranih animacija.

Prelaskom pokazivaca miSa preko odabrane animacije pojavljuju se tri mogucénosti: pregled,
objava i izvoz (ikona oka), uredivanje (ikona olovke) i brisanje (ko$§ za smecée) animacije.
Odabirom prve mogucnosti otvara se prozor za pregled, objavu i izvoz animacije.
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Vazna pitanja prilikom planiranja izrade videa )

# Edit [ copy & Download ~ =% Publish ™ Share E&l Se: thumbnail to current frame E Delete

video za radicnicu

Slika 60. Prozor za upravljanje animiranim video isje¢cima.

Gorniji zeleni gumb sluzi za uredivanje naslova, a zeleni gumb na dnu ekrana za
uredivanje opisa animacije.

Animacija sa standardnim kontrolama za upravljanje prikazom zauzima sredi$nji dio
prozora, dok se ispod nje nalaze gumbi za upravljanje animacijom.

# Edit [ Copy & Download ~ «% Publish « ™ Share Ea) Set thumbnail to current frame @ Delete

Slika 61. Gumbi za upravljanje animacijom.

Gumb Edit otvara urediva¢ animacije, gumbom Copy pravimo kopiju, dok gumb
Download zapoc€inje preuzimanje animacije na korisnikovo racunalo. Prije poCetka
preuzimanja animacije potrebno je odabrati format i veli€inu video isjeCka. Nakon
zavrSetka procesa preuzimanja sustav Salje poruku elektroni¢ke poste s poveznicom za
preuzimanje animacije.
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moovly

Your Moov is ready!

Dear Radionice.

Your Moov Animacija za radionicu is now ready for downloading. Click the link below to
save it

https://smoovivideov1.s3. amazonaws.com/96f40d77-2943-d141_3483 mp4

Slika 62. Poruka s poveznicom za preuzimanje animacije.

Gumb Publish omogucuje objavu animacije na servisima YouTube ili Facebook (samo
inacice koje se plac¢aju) ili u Moovly galeriji, dok gumbom Share pozivate svoje prijatelje da
pogledaju Sto ste napravili.

Vjezba

,_, Vjezba 6.9
— Objavite svoju animaciju u Moovly galeriji i podijelite je s prijateljima.
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Zakljucak

U ovom priru¢niku izloZili smo osnove e-ucenja te smo se detaljnije pozabavili njegovom
definicijom, terminologijom, prednostima i nedostacima te kontinuumom e-ucenja. Zatim
smo uveli digitalne alate za e-ucenje (virtualne okoline za u€enje, samostalne digitalne alate
i drustvene mreze) te smo pokazali kako odabrati adekvatan digitalni alat za e-ucenje.
Prikazali smo osnovne teorije uCenja i pouCavanja — biheviorizam, kognitivizam,
konstruktivizam i teoriju viSestrukog kodiranja — te smo dali pregled osnovnih stilova ucenja.

Prikazali smo osnove planiranja nastave uz pomo¢ IKT: u€enje orijentirano na kompetencije,
instrukcijski dizajn, planiranje nastavnog procesa uz primjenu IKT, planiranje e-u€enja i
vjeStine potrebne ucenicima i nastavnicima. Prikazali smo osnove raCunalstva u oblaku i
rada s Google diskom. Uveli smo pojam konceptualnih mapa i naucili kako izraditi vlastite
konceptualne mape u digitalnom alatu Bubbl.us. Za kraj, naucili smo kako izraditi animirani
video isjeCak pomocu digitalnog alata Moovly.

Pred suvremenog ucitelja danas se postavljaju veliki zahtjevi. Mnogi ¢e reci kako je danas
puno moguénosti za unapredenje nastavnog procesa razli€itim aktivnostima u kojima se
primjenjuje moderna tehnologija. No digitalnih alata je puno i svaki od njih trazi odredeno
vrijeme za savladavanje i primjenu na nacin koji ¢e potaknuti zanimanje ucenika i imati
utjecaj na rezultate ucenja. U Sumi moguénosti lako se izgubiti — odabrati pogresnu
tehnologiju ili digitalni alat, uloziti puno vremena i truda, a ne dobiti o¢ekivani rezultat.

Zbog toga se nadamo da smo ovom radionicom uspijeli postiéi cilj — razjasniti osnovne
pojmove vezane uz e-u€enje, otkloniti strah kod nastavnika da ¢e ih tehnologija u potpunosti
zamijeniti i potaknuti interes za primjenu, ali i samostalnu izradu digitalnih nastavnih
materijala.

Takoder, nadamo se da smo razbili mit o tome da je bilo kakvo koriStenje informacijsko-
komunikacijske tehnologije u Skoli bolje nego nikakvo. Vazno je naglasiti — tehnologija nije
sama sebi svrha, vazan je nacCin na koji Ce se ona iskoristiti. PogreSan nacin primjene nece
dati nikakve rezultate ili Ce Cak postici otpor u€enika prema takvoj nastavi.

Prilikom odabira i primjene bilo kojeg digitalnog alata, osim onime §to je istaknuto u ovoj
radionici, vodite se i zdravim razumom — ako se vama ne svida nacin na koji netko koristi
odredeni digitalni alat, velika je vjerojatnost da se nece svidati niti vasim uc€enicima.

Zelimo vam puno sreée u daljnjem radu. :D

75

(2
. 24
- € .
Europska unija 'F EUROPSKI STRUKTURNI s :’l(ug’;i"” ! Projekt je sufinancirala Europska Vise informacija o EU fondovima mozete

Zajedno do fondova EU | INVESTICIJSKI FONDOVI F | pPoTENCYALI unija iz Europskog socijalnog fonda. pronaci na: www.strukturnifondovi.hr




Za one koji zele znati viSe o e-u€enju

Za sam kraj knjige dajemo kratak pregled izvora (knjiga, stru¢nih ¢asopisa i konferencija)
koji su dostupni za samostalno stru¢no usavrSavanje.

Izvori na hrvatskom jeziku

Na hrvatskom jeziku, nazalost, nema mnogo izvora u podru¢ju e-ucenja. Prevodenje je
sporo, a struka se brzo mijenja, tako da djelatnici u digitalnom u€enju svoj rad temelje
uglavnom na inozemnim izvorima.

Knjige
Uz ovaj prirucnik, svakako preporucujemo sljedece knjige:
Cukusi¢, M. i Jadrié, M. (2012). E-udenje: koncept i primjena. Zagreb: Skolska knjiga.

Jandri¢, P. (2015). Digitalno udenje. Zagreb: Skolske novine i Tehni¢ko veleugiliste u
Zagrebu.

Jandri¢, P. i Boras, D. (2012). Kriticko e-obrazovanje: borba za moc i znacenje u umreZzenom
drustvu. Zagreb: Tehnicko veleuciliste u Zagrebu i Filozofski fakultet Sveucilista u Zagrebu
FF Press.

Casopisi

Uz knjige, korisno je Citati i struéne Casopise.

Do prije nekoliko godina Hrvatska akademska i istrazivaCka mreza objavljivala je odli¢an

online &asopis Edupoint - http://edupoint.carnet.hr/casopis/. Casopis se, nazalost, vie ne
objavljuje, no jo$ uvijek sadrzi brojne vrijedne ¢lanke na hrvatskom jeziku.

Stru€na javnost moze pronaci recentne ¢lanke na stranicama Hrvatskog ¢asopisa za odgoj
i obrazovanje - http://cje2.ufzqg.hr/ojs/index.php/CJOE.

Pristup Casopisu Edupoint je besplatan, a pristup Hrvatskom cCasopisu za odgoj i
obrazovanje moguc je u knjiznicama, Skolama, fakultetima i ostalim institucijama u Republici
Hrvatskoj.

Konferencije

U Hrvatskoj se odrzavaju brojne konferencije koje se nekim dijelom bave digitalnim u€enjem.
Ipak, moguce je izdvojiti dvije konferencije s dugom tradicijom koje se odrzavaju na
hrvatskom jeziku. Te su konferencije:

CARNetova korisni¢ka konferencija (CUC) — https://cuc.carnet.hr/. Ova konferencija ima
dugu tradiciju, a namijenjena je ne samo informati¢arima, vec i uciteljima, nastavnicima i
profesorima u hrvatskim Skolama i fakultetima.

Sveudilisni dan e-u€enja — http://www.srce.unizg.hr/ceu/dan-e-ucenja/. Sveucilisni Dan e-
uCenja organizira se svake godine kako bi se akademskoj zajednici, prvenstveno
nastavnicima Sveucilista u Zagrebu, omogucila razmjena iskustava te stjecanje novih
spoznaja o primjeni informacijskih i komunikacijskih tehnologija i tehnologija e-u€enja u
obrazovnom procesu.
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http://edupoint.carnet.hr/casopis/
http://cje2.ufzg.hr/ojs/index.php/CJOE
https://cuc.carnet.hr/
http://www.srce.unizg.hr/ceu/dan-e-ucenja/

Izvori na engleskom jeziku

Na engleskom jeziku objavljena je glavnina literature o e-ucenju. U ovom ¢emo se kratkom
pregledu, stoga, fokusirati na ,legendarne® izvore, odnosno reference uobiCajene u
svjetskim okvirima.

Knjige

Od knjiga svakako preporucujemo:

Anderson, T. i Elloumi, F. (2008). Theory and Practice of Online Learning. Athabasca, CND:

Athabasca University. Dostupno na:
http://cde.athabascau.ca/online_book/pdf/TPOL_book.pdf [28. 09. 2016.]

Freire, P. (1972). Pedagogy of the Oppressed. Harmondsworth: Penguin Education
Specials.

Stallman, R. M. (2002). Free Software, Free Society: Selected Essays of Richard M.
Stallman. Boston: Free Software Foundation. Dostupno na:
https://www.gnu.org/philosophy/fsfs/rms-essays.pdf. [28. 09. 2016.]

Casopisi

Na engleskom jeziku preporu€ujemo sljedece Casopise:

The Journal for Critical Education Policy Studies (JCEPS) - http://www.|jceps.com/. Ovaj
Casopis bavi se razli€itim pitanjima vezanim za suvremeno obrazovanije. lako nije orijentiran

iskljuivo na digitalno ucCenje, sadrzi korisne €lanke za stru¢no usavrSavanje u ovom
podrudju.

Journal of Online Teaching and Learning (JOLT) - http://jolt. merlot.org/. Ovaj se Casopis
bavi digitalnim u¢enjem i pou€avanjem i sadrzi radove vodecih stru¢njaka u tom podrucju.

Journal of Educational Technology & Society (IFETS) - http://www.ifets.info/index.php. Ovaj
se Casopis takoder bavi digitalnim uenjem i pouCavanjem i sadrzi radove vodecih
stru€njaka u tom podrucju.

Na ovom se popisu nalaze iskljuCivo ¢asopisi koji podrzavaju otvoren pristup, tako da svi
Citatelji mogu lako pristupiti sadrzajima.

Konferencije

U ovom tekstu dajemo informacije o konferencijama na engleskom jeziku koje se odrzavaju
u Republici Hrvatskoj.

The Central European Conference on Information and Intelligent Systems (CECIIS)-
http://www.ceciis.foi.hr/app/index.php/ceciis/index. Na Fakultetu organizacije i informatike u
Varazdinu vec se dugi niz godina odrzava konferencija CECIIS koja se, uz ostale teme, bavi
i najnovijim dostignuc¢ima iz podrucja digitalnog ucenja.

Medunarodni skup za informacijsku i komunikacijsku tehnologiju, elektroniku i
mikroelektroniku — MIPRO - http://www.mipro.hr/. Ve¢ 40 godina Hrvatska udruga za
informacijsku i komunikacijsku tehnologiju, elektroniku i mikroelektroniku (MIPRO)
organizira vlastitu konferenciju na kojoj se mnogo i ¢esto govori o digitalnom ucenju.

Zelimo vam mnogo uspjeha u buduéem profesionalnom radu u podru&ju e-uéenjal
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